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AKGCAABAT SOGUTLU ORTAOKULU
KERIM KURSAT GUNEY

Her &drencinin, o6n bilgileri, ilgileri, 6Jrenmeye
yonelten ihtiyaclar, uyaranlara karsi verdikleri
tepkileri bakiminda farkh oldugunu kabul ederiz.
Fakat standartlastiriimis igerik ile hepsini ayni kabul
ederek kazanimlara ulagsmalarini bekleriz. Tum
Ulkedeki cocuklari ayni kabul eden hazir ders
kitaplarini, hazir test kitaplarini hazir calismalari
kullanirniz. Bu durum bireysel 6drenme deneyimi
intiyaclari kargilanmayan 6grencilerin eksik kazanim
ile sureci tamamlamalarina neden olmaktadir. Bu
durumun kaynaklarindan bir tanesi de 6grencilerin yanhs veya eksik 6grenmelerini degistirecek
zengin aciklayici gérseller ile siirecin desteklenmemesidir. Ogretmen, kendisine sunulan
kaynaklari kullanarak sireci isletir. Fakat kaynaklar yeterli ¢esitlilikte icerik sunmamaktadir. Bu
durumun 6nune gecmek ve ogrencilere, onlarin ihtiyaclarini daha iyi karsilayacak gorseller
hazirlamak igin, fen bilimleri dersi aciklayici gdrsel ve ders icerikleri hazirlanmistir. Ogrenci
kavram vyanilgilari temel alinarak ve surekli olarak derslerde elde edilen donutlere gore
geligtirilerek icerikler uygulamaya konulmustur. Uygulama sirecinde de gelistirme faaliyetleri
devam ettiriimistir. Bu icerigin degerlendiriimesi icin bir oOlcek gelistirimemistir. 8. sinif
ogrencileri olduklari igin LGS deneme sinav fen ortalamalari énceki yilla kargilastirilarak bir
sonuca ulasilmistir. Fen bilimleri LGS deneme sinav net ortalamalarinda 6nceki yila gore 2
puanlik bir artis gézlemlenmistir. Onceki yil 7 fen bilimleri net ortalamasi bu yil yapilan
denemelerde 9'a ulasmistir.
https://drive.google.com/open?id=1rPvoHRHZZ7KciMm73IMeUCU49eWTIYZp
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AKCAABAT AKGCAKOY ORTAOKULU
NECMETTIN ENBIYA BILGIN

Uygulamanin amaci 6grencilerin kendi elinde fazlalik olan esyayi, o
esyasl eksik olan arkadasi ile paylasmak.

Uygulama sekli: Ogrencilere iki adet kutu hazirlayip sinifta, kiiglk bir
kagida elinde 2 tane ya da daha fazla olup kullanilabilecek durumdaki
ve arkadagl ile paylasabilecegi esyasinin ismini yazip ( BENDE COK)
adli kutuya kendi ismini de ekleyerek atmalarini istedik. Ayni
ogrencilere tekrar bu sefer elinde olmayip ihtiyaci olan ya da
kendisinde olmasini ¢ok istedigi esyayl yazip (BENDE YOK) adli
kutuya ismini ekleyerek atmalarini istedik. Paylasacak fazlalik egyasi
olmayip yardim etmek isteyen kisilere de (BENDE COK) kutusuna
maddi olarak yapabilecegi yardim miktarini ve ismini yazdigi kagidi
atmasini istedik.

Her 6grenciyi katacak sekilde Siniflarda dolastirdigimiz kutulari en sonunda agarak listeledik ve
ihtiyaci olan esyay! elinde ¢ok olanlarla eslestirdik. Bir sonraki adimda paylasabilecegini
sdyledigi esyasini 6grenciden kuglk hediye paketi yaparak getirmesini istedik. Maddi yardim
yapabilecegini belirten dgrencileri de makul ve oncelik arz edecek ihtiyagl esya yazan ogrenci
ile eslestirdik. Konferans salonunda tim 6gdretmen ve 6grencilerin huzurunda degerler egitimi
konusu da olan yardimseverlik adli program dizenleyip pesinden eslestirdigimiz égdrencilerin
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birbirlerine hediyelerini vermelerini sagladik. Ogrenciler bu uygulama ile fazlalik egyasini
paylagsarak hem i¢ huzura kavustular hem yardimseverligi 6grendiler. Kendisinin elinde fazlaca
duran belki hic kullanmayacadi esya baska &grencinin hayali dahi olabilecedi goérulda.
Paylasanlarin yardimseverlik duygusu artti, hediye alanlarin ytzi guldu.
https://drive.google.com/open?id=1b3W5eO0relbC1COE58CUgwGQqifZmGTsC
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AKCAABAT DERECIK ORTAOKULU
SALIH KOYUN

Fen bilimleri alanindaki yazma faaliyetleri ile yapilan 6gretimin kisiye
blylk katkilar mevcuttur. Ogrencilerin en basta 6grenme becerilerini
gelistirmekle beraber belleklerini glglendirmekte ve farkindaliklarini
artirmaktadir.  Ogrenme amagli yazma faaliyetlerinde siire¢ ezber
egitimden uzaklasir. Her birey bilimsel gerceklikten uzaklagsmadan
kendi yorumuyla ilgili konuyu degerlendirir, kendince vyeni fikirler
Uretebilir ve cevresindeki farkh dastncelerin zihninde olusturdugu
firtina ile kendini gelistirebilir. Bu sekilde yapilan 6grenme amagli
== yazma aktiviteleri aslinda her o6grencinin kendini bilimde gosterme
imkani bulabilecegi bir firsattir. ClUnki her farkli birey demek farkli
bakis acisi demektir. Makale, 6zet, mektup gibi yazma g¢alismalari yapmak bireyin yazilarini
olustururken tekrar tekrar dislunerek ve hatta suzgecten gecirerek olusturmasi sebebiyle derin
dusunebilmelerini saglayabilme ayrica iletisim becerilerini artirabilme olanagi sunmaktadir. Bu
sekildeki yazim calismalari kisiye hem kendi alaninda gelisim géstermesine neden olabilecegi
gibi diger akademik alanlarda da katkida bulunacaktir. Kisi ayrica daha disik seviyedeki
ogrencilere veya ust derecedeki muhatabina yazarken yazdiklarinin Gzerinden devamli
gecgeceginden 6grenmeler daha temelli olacaktir.
Hedef kitlemiz ortaokul 6grencileri olan bu ¢aligma her konu sonunda uygulanabilir. Bizim
galismamiz kuvvet ve hareket konusuyla ilgiliydi ve aktivite sonucunda o6grencilerin derse
katilimi, istegi ve akademik basarilari artti. Bu basari e-okul not bilgilerinde goéraliyor. Mektup
yazma gunumuzde unutulan bir aktiviteydi. Bu calismayla mektup yazarak ogrenciler alt
siniflardaki 6grencileri bilgilendiriyor. Ust siniflardaki arkadaslarindan ise bilgi ediniyor.
https://drive.google.com/open?id=1ulbwOCVOxiXTAP56hdFpQODV-S ZcbUN
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BESIKDUZU AKKESE ORTAOKULU
AYNUR YUCESAN

Cocuklarda c¢evre bilincini artirmak ve geri donisim aligkanlig
kazandirmak igin cesitli aktiviteler yapiimistir. Sokak hayvanlar
besleyerek ve sokak kdselerine kedi képek mamasi birakarak
onlara yardimci oldular. Hi¢ disinmeden ¢ope attigimiz degisik
kutu ve bidonlardan saksilar, kalemlikler tasarladir. Eski ve
yirtilmis tisért ve pantolonlardan cantalar tasarlayip suslediler.
Evlerindeki artik iplerden ponponlar ve bu ponponlardan hayvanlar
tasarladilar. Eski coraplardan kendilerine kuklalar yaptilar. Hatta
eski gazete kagitlarindan biblolar tasarladilar. Cevreden tas
toplayip tas boyama etkinligi yaptilar. Bu ¢alismalarimizi okul web
sitemizde yayinladik. Yurutmekte oldugumuz eTwinning projesinde
de kullandik. Cocuklar yaptiklari galismalarin paylasildigini ve
begenildigini gérdikg¢e glzel ¢alismalar yaptiklarini fark edip daha sonraki g¢alismalar icinde
daha istekli oldular. Cop olarak gordikleri birgok esyanin farkli amaglarla tekrar
kullanilabilecegini fark ettiler.
https://drive.qgoogle.com/open?id=1yDpL44iUSNRwW6PAZrWx1ZrdJ-hgqyvUoM
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BESIKDUZU AKKESE ORTAOKULU
AYNUR YUCESAN

Cocuklarla hem vyaraticiliklarini kullanabilecekleri hem ingilizce bilgilerini
kullanabilecekleri hem de igbirli§gi yapabilecekleri bir ¢calisma olmasi igin
sinif hikayesi yazmaya karar verdik. Once gocuklarla bir whatsapp grubu
kuruldu ve siniftaki tim égrenciler icin bir hikaye yazma sirasi olusturuldu.
Daha sonra Web 2.0 araglarindan olan Zumpad uygulamasi Uzerinden
gruba bir link atildi, istasyon teknigi ile herkes kendisinden once
yazilanlari okuyarak hikayeyi devam ettirdi. Derslerde zaman buldukga
akilli tahtadan agip hikaye akisinda ya da climlelerdeki aksakliklar tespit
ettik ve 6grenciler hatall kisimlari dizelttiler.
Hikaye ortaya c¢iktiginda ise yine Web 2.0 araclarindan Canva Uzerinden
resimlendirme vyapildi, mizik de eklenerek bir slayt olusturuldu ve
Facebook, Okul Web Sitesi ve Eba okul grubunda paylasildi. Cocuklar kendi ¢alismalarini bu
sekilde resimli ve muzikli izlediklerinde kendilerine ait bir hikaye oldugu igin olan 6zguvenleri
artti. Daha sonraki galismalar icin daha istekli oldular. Boylece gorsel algilar, dil yetenekleri,
cumle kurma yetileri gibi bir gok alanda kendilerini gelistirdiler.
https://drive.google.com/open?id=1p29DgdTtWzddEc4GdOhcKNuXalFbjaor
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BESIKDUZU AKKESE ORTAOKULU
AYNUR YUCESAN

Cocuklarin ingilizce dersine karsi olan ilgilerini artirmak
igin her yil okulda bir Ingilizce Programi yapiyorum. Her
sinif kendi seviyesine uygun sarki dans, skeg, tiyatro,
reklam, slayt... vb c¢alismalar hazirliyor. Yaptiklan
calismalari ben kontrol ediyorum degismesi gereken
yerleri dedistiriyoruz. Ve belirlenen tarihte Kaymakam,
iice Mili Egitim Muaduri ve diger davetlilerin de
katihmiyla ~ programimizi  sunuyoruz. Programda
kullandigimiz skegler genelde dil bilmenin énemini
vurgulayan esprili sunumlardir. Her 6grenci yapabildigi
Olgide bu calismalara katki saglamaktadir. Sahnede rol almak istemeyen o6grenciler ise
mutlaka slayt, muzik ya da anket hazirlama konusunda yardimci oluyor. Provalar esnasinda
cocuklar eksikleri ya da duzeltiimesi gereken kisimlar hakkinda yorum yapiyor ve bu yorumlar
dikkate alinarak en iyi nasil olur dusincesiyle hareket ediyoruz. Bazen kendileri ske¢ yazip
oynamak istiyorlar. ingilizce dersi zayif olan gocuklara genellikle seviyelerine uygun cok
konusma gerektirmeyen komik roller verdigimde izleyicilerin begendigini gérince ¢cok mutlu
oluyorlar ve kendilerine guvenleri artiyor. Hatta daha sonraki aktiviteler icin de istekli oluyorlar.
Bu yil hazirladigimiz program su sekildedir;
8. Sinif 6grencileri ;
*Shakespeare in Hamlet eserinin tiyatro oyunu
*Nisanur ALGAN 3. Unite * Cooking’ ile ilgili yemek tarifi videosu
*Eymen Alp Atmaca ‘ Ogrencinin Bir Giinii’ adl video ¢alismasini ingilizce altyazili
*Ecrin Naz BULBUL ve Melike Yapici - Okulda ingilizce sorularla bir anket yapip bu anketi
slayt haline getirdi.
* Zeynep Sude Saglam ve Nur Yagmur Ozen ingilizce sarki
7. Sinif 6grencileri: * ingilizce bir sarki
6. Sinif 6grencileri : * ‘Yol Bilmeyen Turist ‘ skeci
* Dunyada Hava Durumu videosu



https://drive.google.com/open?id=1p29DgdTtWzddEc4Gd0hcKNuXalFbjaor

5. Siniflar * Baris Mango — Nick the Chopper sarkisi
* Supurge ve ¢ikolata reklami
* Saglik Unitesi ile ilgili sarkili bir skeg
4. siniflar dansli bir sarki
3. siniflar dansh bir sarki
2. siniflar dansli bir sarki
https://drive.google.com/open?id=13N6hAHM49c1jmrEmzitmY1A1-5Wv_RSI
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BESIKDUZU AKKESE ORTAOKULU
FATMAGUL KILICOGLU

) “Fen Bilimleri Dersi”, “F.7.4. Saf Madde ve Karisimlar /
Madde ve Dogasi” Unitesi, “F.7.4.2. Saf Maddeler”
konusu, “F.7.4.2.2. Periyodik sistemdeki ilk 18 elementin
ve yaygin elementlerin (altin, gumus, bakir, cinko,
kursun, civa, platin, demir ve iyot) isimlerini, sembollerini
ve bazi kullanim alanlarini ifade eder.” kazanimi ile
iliskili olarak égrenciler ilk kez atomun yapisi ve element
kavramini 7. sinif 4. Unitede 6grenmeye basliyorlar. 6.
sinifta kati, sivi ve gaz haldeki maddenin taneciklerden
olustugunu o6grenmekle birlikte bu taneciklere atom
denildigini ve elementleri 7. sinifta 4. Gnitede 6grenmeye
basliyorlar. Bu Unitede elementlerin isimleri, elementlerin
sembolleri ve bu elementlerin bazi kullanim alanlarini ilk kez 6grendikleri icin bu kavramlarin
kavram yanilgilarindan uzak ve dogru bir sekilde 6grenilmesi sonraki yillarda kimya ile iligkili
konulari ve kimya dersindeki 6grenmelerinin de temelini dogru olusturmalarini saglayacaktir.
Bu nedenle o6grencilerin  dogru ve kavram vyanilgilarindan uzak bir d3renme
gerceklestirebilmeleri icin somut kavramlar asamasindan soyut édgrenmeye gecis surecinde
oyunlarin ve somut modellerin 6grenme Uzerindeki olumlu katkisi dusunulerek bu elementler ve
sembolleri 6grenme carki tasarlanip, atolyede yaptirilarak 6grencilerin 6grenmelerine katkida
bulunulmustur.
Uygulama Akkese Ortaokulu 7. sinifta 6grenim goren 3’UG kiz 6grenci, 8'i erkek 6grenciden
olusan (1 kiz o6grenci ve 1 erkek Ogrencimiz BEP’e dahildir) 11 Kkisilik bir grup ile
gergeklestirilmistir. Ogrenme farkliliklarinin yogun oldugu bir sinif olmasina ragmen 6grenme
materyalimizin égrencilerimizin hepsinin dikkatini gekerek etkin bir 6grenme gergeklestirmelerini
saglamigtir.
Elementler ve Sembolleri Ogrenme Carki:
Fen egitiminde &grencilerin yaslari, algi duzeyleri ve farkliliklari géz éninde bulundurularak
farkli 6grenme yaklagimlari, yontemleri ve teknikleri kullanilarak egitim ortamlar
olusturulmaktadir. Fen 6gretiminde farkli dégretim tekniklerinden olan modellemeler ve oyunlar
ogrencilerin somut 6grenme déneminden soyut 6grenme asamasina gegislerini olumlu yoénde
etkilemektedir. Egitimde kullanilan oyunlar ve oyunlagtiriimigs modeller 6gretim surecinde
ogrencilerin eglenceli bir sekilde daha hizli ve kolay 6grenmelerini saglamalarinin yaninda
duslnce becerilerinin gelismesine de katki saglamaktadir.
Oyunlar 6grencilerin eglenerek kisa slUrede o6grenmelerini saglayan bir aragtir. Oyunlar
ogrencilerin 6grenmelerine katkida bulunup ilgilerini Ust duzeyde tutarak kalici bir 6grenmeyi
saglamakla birlikte Ust duzey ogrenmeleri de saglamaktadir. Bu caligmada o6grencilerin
eglenerek dgrenmesine katki saglayan bir oyun tasarimi ve bu tasarimin modeli yer almaktadir.
Amacimiz tum o6grencinin aktif bir sekilde oyun yoluyla eglenirken 6gdrendigi elementlerin
isimleri, sembolleri ve yaygin kullanim alanlarinin kalici olarak 6grenilmesini saglamaktik.
Bu konu icin tasarlanarak olusturulan oyunlastiriimis o6gretim materyalinde iki tane cark yer
almaktadir. Bu carklardan birinin Uzerinde olusturuimus 28 tane element semboll yer
almaktadir, digerinde de bu 28 elementin isimleri yer almaktadir. Ogrenciler elementleri ve
sembolleri 6grenme asamasinda bu garki cevirdiginde hangi elementin hangi sembole karsilik
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geldigini gorerek 6grenmektedir, ayni zamanda oOgrenciler element carkini cevirerek oyun
oynayarak o&grenmektedir. Dersin daha kalici olmasini saglama asamasinda bu carklarin
arkasinda yer alan bir mekanizma ile ¢arklarin arasi agilarak element sembolleri ile isimleri
karisik hale getirilir. Ogrencilerden biri dogru eslestirmeyi yapar ardindan kendisi farkl bir
elementi secer ve bunu bagka bir arkadaginin bulmasini saglar. Bu oyunda puan vb. olmadigi
igin gocuklar birbirleri ile yarismak yerine element ve sembollerini eslestirmeye ve bu sayede de
element ve sembolleri dogru bir sekilde 6grenme gayreti icinde olurlar. Ogrencilerin element ve
sembollerini dogru bir sekilde 6grendigi belirlendikten sonra déndurtlebilir gark cevrilir ve ¢ikan
element semboliinden dJrencinin elementin ismini sdylemesi beklenir. Ogrenci element ve
semboll dogru bir sekilde belirtince element semboll karti kutudan cekilir ve kullanim alanlari
belirtilir. Bu sekilde kullanim alanlari 6drenildikten sonra oyun igin tasarlanan modeller ile oyun
baglar. Grup seklinde veya bireysel olarak egitsel oyun oynanabilir. Ogrenci carki cevirir gikan
element sembolliinin hangi element oldugunu soéyleyerek elementin bazi kullanim alanini
belirtir. Oyun birka¢g asamadan olusmaktadir 6grenciler baslangi¢ta carki cevirdikgce hangi
elementin hangi sembolle belirtildigini 6grenir. Ardindan bazi kullanim alanlarini dgrenir.
Ogrencilerin 6grenme diizeylerine gére pek cok farkli oyun olarak oynanabilmektedir. Ders
esnasinda carkin kendisi bir élgme araci olarak ta kullanilabilmektedir. Ogrenci kendisine
sorulan element sembolUnin ismini veya yaygin kullanim alanini  bilip bilmedigi
belirlenebilmektedir. Ayni zamanda egder o6grenciye elementin ismi sorulmussa bu kez
ogrencinin elementin semboliini dogru veya yanlis bildigi belirlenebilir. Sinifin genelinde
karistirilan veya zor oOgrenilen element ve sembolleri de bu yolla tespit edilebilmektedir.
Oyunlarla gergeklestirilen bir 8renme ortaminda égrenciler element ve sembolleri ezberlemek
yerine zihinsel olarak aktif 6grenmektedirler.

Ogrencilere elementler ve sembolleri ile bazi kullanim alanlarini iceren én test uygulanmustir.
Ardindan bu test egitsel oyun ile 6dretim gergeklestirildikten sonra tekrar uygulanmis ve
degisim belirlenmigtir. Ardindan uygulamadan 8 hafta sonra test tekrar uygulanarak
ogrenmenin kalicihgr belirlenmeye calisiimistir. Baglangigta ¢ok az sayida element ismi ve
semboll bilinirken uygulama sonrasinda tamamina yakin element ve sembollerinin isimleri ve
sembolleri 6grenilmistir. Son olarak ise 6grenilenlerin kalici oldugu belirlenmistir. Bu ¢calismada
ogrencilerin egitsel oyun yoluyla 6grenmelerinin fen bilimleri dersine karsi olan tutumlarini da
olumlu yonde etkiledigi gozlemlenmistir. Bunun yaninda 6grencilerin oyun esnasinda kendilerini
rahat bir sekilde ifade ettikleri de gézlemlenmistir. S6z hakki almakta ¢ekingen davranan
ogrencilerin 6zellikle oyun esnasinda bu ¢ekingenliklerinin gozlemlenmedigi ve kendilerini rahat
bir sekilde ifade ettigi belirlenmistir.

https://drive.google.com/open?id=1YYaAQWnIJ6bNZILusQULNkXXOGkSJt63
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CAYKARA ZEKi BILGE ORTAOKULU
KUBRA NUR TURKER

Ogrenciler zaman zaman silindir ve koniyi nasil inga
edeceklerini bilememekte, sasirmakta veya dogrudan anlatim
yontemiyle o6grendikleri sekilde ezberlemektedirler. Ezberlenen
bilgi somutlasamadidi icin kalici olamamakta ve bilgi
O0zumsenememektedir. Ezberlenen bilgi karigtirildigr icin bir
dikdortgenin 180 derece veya 360 derece dondurilmesi
arasindaki farki da anlayamamaktadirlar. Geometrik sekillerden
dikdortgenin  kullaniimasiyla kimi 6grenciler silindiri  insa
edebileceklerini anlayabilirken, koniyi ingsa edebilmek igin
kullanabilecekleri bir geometrik sekil akillarina genellikle
gelmemektedir. Bu durumda 6gretmenin dgrencilerin bilgilerini
anlamlandirmasina yardimci olmak igin sundugu bilgi duz
anlatim yolu olunca da, 6grenilen bilgi kalici olmamakta ve
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neden o sekilde oldugu anlagiimadidi icin de anlamli 6grenmeleri gerceklesememektedir. Bu
yuzden bu calisma ile &grencilerin silindir ve koninin inga slresinde anlamli bilgilerinin
olusturulmasi ve bilginin 6zimsenmesi hedeflenmektedir. Bu kapsamda calisma 8. sinif
ogrencilerine yonelik olup, matematik dersi ile iligkilidir. 8. Sinif 6grencilerinin silindir ve koninin
insa slUresinde anlamli bilgilerinin olusturulmasi i¢in “Cabri 3D” programindan yararlaniimistir.
Cabri 3D ile U¢ boyutlu dizlem Uzerinde 6nce bir dikdortgen olusturulur. Ardindan bu
dikdortgene canlandirma katilarak dénmesi saglanir. istenen eksen boyunca dénen dikdértgen
ortaya cikar. Ortaya c¢lkan durum o6grencilerde daha da anlamli hale getirebilmek igin dénen
dikdoértgene ait izler agilir ve dénme izleri programda bir silindir meydana getirir. Benzer sekilde
koninin insasi igin U¢ boyutlu dizlemde bir tg¢gen olusturulur ve bu lggene kendi ekseni
etrafinda dénecek sekilde canlandirma ézelligi katilir. Ogrenciler bir eksen etrafinda dénen
seklin bir koni olusturdugunu daha iyi fark edebilmeleri icin de dénen (iggenin izleri agilir. Uggen
doéndikce meydana getirdigi izlerden ortaya koniyi ¢ikardigi goérulecektir. Bu sekilde anlamli
ogrenmeleri gergeklesen 6grenciler aslinda silindir ve koninin temel elemanlarini da daha iyi
tanimig ve fark etmig olurlar. Konideki ana dogru uzunlugunun her yerde ayni olmasinin
aslinda, koniyi meydana getiren dik d¢genin hipotenistu oldugunu, &grenciler kendileri
iliskilendirerek fark ederler. Boylelikle o6grenilen bilgilere dair kalicilik artarak kavramsal
6grenme gerceklemis olur. Bu sekilde bir ders islenmesiyle hem matematik dersinde teknoloji
kullanimina firsat vererek ¢aga, 6grenci beklenti ve ihtiyaclarina da ayak uydurulmus olunur.
Dersin en basinda 6grencilerin ¢cok az bir kismi koniyi nasil olusturabileceklerini agiklayabilirken
dersin sonunda sinifin neredeyse tamaminin koninin nasil insa edildigini acgiklayabilecek ve
insa edebilecek seviyeye gelmektedir. Kendi isledigim dersimde de 6grencilerim koniyi Gi¢ggenin
olusturdugunu kendi bagslarina ders basinda sdyleyememistiler fakat ders sonunda Cabri 3D ile
islenen ders ile 6grencilerimin %100 koninin olusumunu daha iyi kavradiklari ortaya ¢ikti. Ayni
sekilde dersin basinda dikdértgenin dondiridlmesiyle olusan sekli, zihninde daha az 6égrenci
canlandirabilirken, Cabri 3D ile islenen ders sayesinde 6grencilerde bu durum daha anlaml
hale gelmistir. Bu sekilde bir ders islenmesiyle konu daha iyi 6zimsenerek édrencilerin “ezbere
degil” anlamli 6grenmeleri gerceklesmistir. Literatirde de dinamik geometri uygulamalarinin

kullaniimasinin 6grencilerin kavramasini kolaylastirdigindan bahsedilmektedir (Ugur, Urhan,
Kocadere,2016). Bu sebepten otiri de matematik derslerinin somutlastiriimasi, 6grenciler
tarafindan anlamli bilgilerinin olusturulmasi ve anlamhl 6drenmelerinin gerceklesmesi icin,
matematik derslerinde kullanabilmek adina Cabri 3D gibi dinamik geometri yazilimlarini
ogretmenler tanimali, bilmeli ve derslerinde yer vermeye calismalidir.
https://drive.google.com/open?id=1ebvk kZU8iFvvuU2sO hMIzCr196sN-x

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 58
MACKA BASAR ORTAOKULU
MERVE NUR KALYON

Okul gazetesinde kendi ait bir siir veya yazinin yer
O alabilecek olmasi ¢ok sayida ddrenciyi yazmaya 6zendirecegi;
;. ey yazma becerisi ve dgretim programinda yer alan ¢ok sayida
kazanima destek olacag icin okul gazetesi ¢ikarilmasi 6nemli

bir etkinliktir.
Okul gazetesinde 15 Temmuz Milli Birlik ve Demokrasi
Haftas’'na yonelik olaylara, sehit ve gazilerin anilmasina,
yorede bulunan sehitliklerin ziyaretlerine; 6grencilerin kaleme
aldiklari her kademe ve sinif seviyesine hitap eden yazilar,

siirler ve bulmacalarla yer verilmistir.

Ogrencinin nasil 6grenecegine, planini nasil uygulayacagina, gelisimini goérip
degerlendirmesini kendisinin yapabilecegi anlayisa sahip olmasi nedeniyle suregte “4+1 Planl
Yazma ve Degerlendirme Modeli” kullaniimigtir. 4+1 Planli Yazma ve Degerlendirme Modeli;
“Yapilandirmaci Ogrenme Kurami” anlayisina gére gelistirilen yazma modellerinden Siireg

Temelli Ogrenme Yaklagimina uygun olan modeldir. Turkge Dersi Ogretim Programinda yer
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https://drive.google.com/open?id=1ebvk_kZU8iFvvuU2sO_hMIzCr196sN-x

alan beceri alanlarindan Yazma kazanimlarina uygundur.

“15 Temmuz Gazetesi Ozel Sayisi” hazirlanirken kullanilan 4+1 planl yazma ve
degerlendirme modelinde yazma slirecinin agsamalari su sekildedir:
1. Hazirhk
+ On hazirlik galismalarinda konu ve konu sinirlarinin belirlenmesi icin Tartisma teknigiyle
onbilgilerin harekete gegciriimesi saglanmis, Beyin Firtinasi yapilarak konuyla ilgili fikirler
tahtaya yazilmistir.
» Gorseller kullanilarak gazete sayfalari incelenmis, olusturulacak gazete gérinimu hakkinda
fikirler geligtirilmistir.
» Konuyla ilgili ulasilabilecek glvenilir kaynaklara karar verilmistir (https://15temmuz.gov.tr/,
https://www.15temmuzetkinlikleri.com/, https://kurumsal.15temmuz.gov.tr/, réportaj, gazete ve
dergi yazilari vb.).
2. Taslagi Olusturma
* Ana ve alt basliklar; yazilar icin giris, gelisme ve sonug boélimleri; siirler igin kitalar ve dizeler
belirlenmisgtir.
* Blltenlerin olusturulmasinda Turkce dersi igeriginde yer alan 5N1K, haber yazisi, ani, réportaj
gibi turlerin kullanilabilecegine karar verilmigtir.
3. Taslagini Gézden Gegirme/Duzenleme-Geligtirme
+ Ogretmen 6grencilerle yazilari hakkinda gérismeler yapmistir. “Sence gereksiz kelime var
mi, farkli bir s6zcik kullanilsa daha etkili olur mu?” gibi sorularla yargilayici bir dil kullanmadan
yaziyl gelistirebilecek dusltnce yollari ve anlatim teknikleri hakkinda katkilar saglamaya
calismistir.  Ayni anlama gelen cimle veya soOzclklerin c¢ikarilmasi, hatali sézcik
kullanimlarinin duzeltimesi ve konu disina cikilan boélimlerin gideriimesi bu asamada
gergeklestirilmistir.
» Hangi sayfada hangi eserin yer alacagina karar verilmesi, sayfa dizeni ve renk uyumu, yazi
basliklarina, biltenin ne olacagina bu asamada karar verilmistir.
» Kullanilacak fotograf ve resimlerin kisisel haklara saygi duyularak secilmesi gerektigi bu
asamada kararlastinlip dikkat edilmesi gereken bir husus olarak belirlenmis, trlinler buna gére
secilmigtir.
* Cesitli gazetelerden “En ¢ok hangisini okumak istediniz?” sorusuyla secim yapmalari istenen
ogrenciler; mansetin gazetenin okunmasinda 6énemli yere sahip oldugunu ifade etmislerdir.
Bdylece gazeteye carpici ve dikkat ¢ekici bir manget atilmasi gerektigine karar verilmis, en
begenilen gorsel ve baslik secilmistir.
4. Duzeltme
» Olay kronolgjisinin saglanmasi, mantik hatalarinin giderilmesi ve paragraflarin diizenlenmesi
odrenciyle birlikte kararlagtiriimigtir.
« Ogrenciler, eserlerinin gazetede yayinlanmasina onay verdiklerine dair imzali belge bu
asamada alinmistir.
5. Paylagma:
* Hazirlanan gazete okulun internet ve sosyal medya (facebook ve instagram) sitelerinde
paylasiimig; ayrica, 61 adet basimi yapilarak ilge kaymakamlidina, il ve ilge Milli Egitim
Madurltklerine ve c¢esitli resmi kurumlara sunulmustur.
* Hatira olarak saklamalari i¢in ¢alismasi bulunan her égrenciye ve okuldaki her sinifa birer
ornek verilmistir.
https://drive.google.com/open?id=18T67rulVeR1JtaqlpSwSy46JvjjGzItQ



https://drive.google.com/open?id=18T67ruIVeR1JtaqIp5wSy46JvjjGzltQ

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 82
ORTAHISAR ATATURK ORTAOKULU
YASEMIN GENC

Ogrencim Japon katlama sanati olan origamiyi masal anlaticih@i ile
birlestirerek yeni bir akim yaratti. Bu da storigami idi. Kendi yaraticiligini
kullanarak kurguladigi masal icine 3 hayvani origami ile entegre etti.
Origamiye farkh bir bakis kazandirdi. Zeka oyunlari dersinde duygusal
zekanin gelisimi adina ¢ok faydali oldu

https://drive.google.com/open?id=1o0KAguoMVLdfinmWxwFIgGIYtONz7N
P84

Proje tam gin egitim veren bir okulda sekiz hafta boyunca 5,6, ve 8.
Siniflar Uzerinde uygulanmistir. Hazirlanan kavram karikattrleri icerikli
calisma yapraklari, akilli tahta yardimiyla 6grencilere gdsterilerek dersler
islenmigtir. Karikaturler yardimiyla kavramlarin kisisellestirilerek ogrenci
motivasyonunu artirdigi, gérsel nesnelerin fotografik algiyir én plana ¢ikararak kavramlarin
zihinde vyapilandiriimasini kolaylastirdigr tespit edilmistir. Karikatir destekli sinif ortami
ogrencilere yorum yapma, fikirlerini savunma ve yaratici diisinme gibi firsatlar sunarak verimli
ogretim ortami olusturur. Gorsel nesnelerle yapilan iligskilendirme ezbere 6grenmeyi ortadan
kaldirarak kavramsal ve kalici 6grenmeye zemin hazirlar. Boylece o6grenciler ogretici,
disundurici, hayal kurmayi ve uretimi destekleyen bir ortamda eglenirken 6grenme firsati
bulur.
https://drive.google.com/open?id=1hbnS7JEIaTuDI1nw5KWns8NBwP-

Yansima konusunu iceren 5E modeli ile gelistiriimis STEM plani hazirlanip uygulanmistir.
Gunluk hayatla baglantili, dersler arasindaki iligkinin saglandigi ¢ok yonlu 6grenme firsati
ogrencilere sunulmusgtur. Konunun sanatla iligkilendiriimesi o6grencilerin estetik yonunun
gelistiriimesi adina 6nemlidir. Bu yonliyle STEM- ART planini destekliyor. Yapilandirmaci
yaklasimin kanatlarini olusturuyor. STEM yaklasima farkli bir bakis acisi kazandiran bir
modeldir.

https://drive.google.com/open?id=1FdywbdCpuflEIZG6HvrYLBHiXoyD5tOe

Cesitli emojilerle rakamlari eglestirerek hem kodlama hem de toplama etkinligi yaptik. Dikkat
suresini uzatarak odaklanmayi gelistirme ve hizi artirma i¢in énemli bir etkinliktir. 4. Siniftan
beri uzaktan egitime tabi olan 6. Sinif dgrencilerinin sayilarla toplama islemini hizlandirmak igin
edlendirici bir etkinlik oldu. Z kusagi sosyal medyayi ve emojilerle duygularini ifade etmeyi
sik¢a kullandiklari igin begenerek ve zevk alarak uyguladiklar bir etkinlik oldu. Hem de duygu
yelpazesini ve insan yuziundeki yansimalarini da gérmus oldular.
https://drive.google.com/open?id=1Lvu7ivoolL OIxcyfPEvoc8uNOhcm1yYV3

Colorfull zeka oyununu infirmal sekilde derste kullanip desen tasarlarken aslinda desenlerin
asagidan yukariya dogru bir siralama gosterdigi yani bir bakima dikey permutasyonu tansittigi
soylenebilir. Matematik dersindeki kazanimlari oyunla iligkilendirmek derse karsi olan ilgiyi
artirirken konunun daha anlaml ve iligkisel kavraniimasinda rol oynar. 100 desen olustururken
basitten zora dogru pek cok siralama yapilarak stratejik diginme yetenegi artirilir ve algilar
gelisir.

https://drive.google.com/open?id=1nNEO9H vcJ Ef96Mdt35fKTDZRbo3MSK

Destek odasinda Bep li 6grencim ile “Hayallerim ve Ben” calismasi yapmak istedik.
Hayalimdeki evim, , okyanusun derinlikleri, ari ile kelebedin dostlugu, sevimli kurbaganin
yusufcuk bocedi ile tanismasi, okyanustaki baliklar yunus ve ahtapot, deniz kabuklari hayati
karada ve suda degerlendirmemizi sagladi. Biz boyarken ¢ok keyif aldik. Tamamen 6gdrencinin
sectigi renklerle resimler can buldu. Damla'nin gézinden dinyamizi yeniden tanimis olduk.
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https://drive.google.com/open?id=1oKAguoMVLdfjnmWxwFlgGIYtQNz7NP84
https://drive.google.com/open?id=1oKAguoMVLdfjnmWxwFlgGIYtQNz7NP84
https://drive.google.com/open?id=1hbnS7JEIaTuDl1nw5KWns8NBwP-
https://drive.google.com/open?id=1FdywbdCpuf1ElZG6HvrYLBHiXoyD5tOe
https://drive.google.com/open?id=1Lvu7ivooL0lxcyfPEvoc8uN0hcm1yYV3
https://drive.google.com/open?id=1nNEO9H_vcJ_Ef96Mdt35fKTDZRbo3MSK

Boyarken biraz sohbet ettik. Fotograflarimizi sosyal medyada paylastik ve onure olduk.
https://drive.google.com/open?id=1dgWwI_kzKbog-kogsydAKQelLNUZgfSQD

6. Sinif mifredatinda cokgenlerin alan hesabi mevcuttur. Kare ve dikdértgenin alani
hatirlatildiktan sonra G¢gen ve paralelkenarin alani verilir. Sonra gokgenlerin alani hesaplatilir.
Bu butin sekli bilinen sekillere pargalayarak olur. Eger sekil yaprak gibi cokgen degilse bir egri
ise kareli kagida kopyasi ¢ikarilir ve yaklasik alan igin ¢ergeve icine alinir. Kareli kagittaki bir
kareyi 1 birimkare kabul edersek cerceve icindeki karelerin toplam sayisi yapragin yaklasik
alanini verir. Bdylece somut materyal kullanarak alan tahmini yapmis oluruz..
https://drive.google.com/open?id=1IxSmvz4x9v7kc13GZO0RAH0oCvsMSh3n9u

Matematik dersindeki eslik ve benzerlik konusunu Tirkgce dersinde konu olan halk
kahramanlarimiz ve Unesconun somut olmayan miraslarindan “Karagéz ve Hacivat” golge
oyunu ile iligkilendirme yaptik. Ogrenciler eglenirken 6grenen 6grendiklerini farkli alanlarla
iliskilendiren bireyler haline getirmeyi amagcladik.
https://drive.google.com/open?id=1tkXApKgR2JIpEzmcijke1UIwHbY3Jw7ZC

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 102
ORTAHISAR ATATURK ORTAOKULU
NERMIN AKYUZ

Okulumuz d6grencilerine ilk 6nce A4 kagidini dort defa katlamalarini séyleriz. Daha sonra kat
yerlerinden 6grenciler kagidi keserek kiglk parcalar elde ederler. Kligik pargalar halinde olan
kagitlar farkli katlama teknigiyle tekrar katlamaya baslarlar. Kiglk pargalar halinde katlanan
kagitlar birbirine eklenerek dgrencinin kendince tasarladigi bir objeye donistirir. Ogrenci ister
bireysel ister gurup halinde calismayi uygular. Ogrenciler yeni 6zglin galismalarini sabirla,

kararllikla ve titizlikle 4¢ boyutlu hale donusturir. Bu galismay! uygularken zevk alarak ve
merakla ortaya c¢ikacak calismayi bekler.

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 103
ORTAHISAR CUDIBEY ORTAOKULU
ELIF CABRI

Her donem dort ya da bes kitap belirliyorum. Belirledigim kitaplarin farkli
tirlerden olmasina dikkat ediyorum. Tum sinif belirledigim sure iginde ayni
kitab1 okuyor. Bu slre zarfinda derslerde kitapla ilgili sylesi de yapiyoruz.
Kitabi okurken kendim kitapla ilgili sorular hazirliyorum. EBA platformunda
Soru ve Sinav Sistemi Uzerinden sorularimi olugturuyorum. Olusturdugum
sinavi 6grencilerime daha once duyurusunu yaptigim tarinte 40 dakikalik
sure icerisinde uyguluyorum. Sinav okul saatinin disinda oluyor. Sinava
ogrencilerin sorunsuz katilabilmeleri icin EBA sifrelerini daha 6nceden
hazirlatiyorum. Sinavin online ve evde olmasi, slire sinirinin olmasi
odrencilerin hem o6zdenetim yapmalarini hem de sinavin ciddiyetinde olmalarini sagliyor.
Sinavin bitiminde 6grenciler aldiklari puanlari gorebiliyor ben de sinav analizini rahatlikla
yapabiliyorum.
https://drive.google.com/open?id=1TZzFS5EMD9kVrd8DzNpFxgZZPI-sn6JiY



https://drive.google.com/open?id=1dqWwI_kzKboq-koqsydAKQeLNUZgfSQD
https://drive.google.com/open?id=1lxSmvz4x9v7kc13GZ0RAHoCvsMSh3n9u
https://drive.google.com/open?id=1fkXApKgR2JlpEzmcjke1UlwHbY3Jw7ZC
https://drive.google.com/open?id=1TZzF5EMD9kVrd8DzNpFxqZZPl-sn6JiY

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 104
ORTAHISAR CUDIBEY ORTAOKULU
ELIF CABRI
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o4 Ogrencilerimle her dénem belirledigim dért ya da bes kitabi
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. aigwelle G herkes ayni kitabi okuyor. Sire bittikten sonra kitabi okuyan

P e b ogrencilerime okuduklari kitaba ait bir okuma belgesi

veriyorum. Okuma belgesinde kitabin verdigi mesajlari da

ileterek onlara tesekkur ediyorum. Yalnizca kitabin tamamini

okuyan ogrencilere bu belgeyi verdigim igin zamanla

okumayan o6grenciler de bir sonraki kitabi okumaya istekli

oluyor. Okuyan égrenci sayimin giderek arttigini gézlemledim.
https://drive.google.com/open?id=15QagkspRgaF8elBxOYGitDNMwSof42CSo

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 — 105
ORTAHISAR CUDIBEY ORTAOKULU
ELIF CABRI

Derslerde anlattigimiz konunun pekismesi, ayrica
oy ogrencilerde sorumluluk duygusunun gelismesi

(SR T Carilrae hardame almy

o gt vmanrde o ahahet cws juce g Serms sawessiGin - Ogrencilerin - kendilerine  verilen  Gdevleri
e eksiksiz yapmalari gerekiyor. Ancak bu konuda
- ¢ogu zaman istenilen derecede Gdevler

Porkge Odewment yapiimiyor. Bu durumun o©onlne gecmek ve

ogrencileri tesvik etmek icin 6dev kontrollerinde

her 10 6devin sonunda ddevlerini eksiksiz yapan velilere birer tegsekkur mektubu gonderiyorum.
Ailesini gururlandirmanin mutlulugunu yasayan cocuk 6devlerini hi¢ aksatmadan yapmaya,
aksatanlar ise tesekkir mektubunu ailelerine goétirmek icin 6devlerini daha dikkatle yapmaya
basladilar. Ayrica mektubu alan veliden de aldigim déndtler dogrultusunda bu mektuplarin hem

ogrencide hem de velide olumlu etki yaptigini sdyleyebilirim.

https://drive.google.com/open?id=1uMuxygqOYZVgWo96bjRcwZAkgne CE4f1k

~ EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 107
ORTAHISAR AYDINLIKEVLER iMAM HATiP ORTAOKULU
AYSEGUL ERTUNGA

Uygulamam konferans salonunda bir duvara yapiliyor.
Hedef kitlem &grenci ve o6gretmenler 6zgin tasarim
calismamla modern cizgileri kulturlerle bulusturmayi
calistim. Bu ulkenin farkhlik gdsteren biri halk oyunu biri
Mevlana’nin guzelligi ve muzik tiyatronun da hepsinin ne
kadar énemli ve hepsinin bizim igin kendi icinde bir deger
oldugunu anlatmaya galistim bdylece insanlarin da farkli
kiltirlerde olup ne kadar guzel bir uyum
saglayabilecegini vurguladim.
https://drive.goodle.com/open?id=1M71BOM-622tCgNngZAcrZndCYAES5dzmn



https://drive.google.com/open?id=15QqkspRgaF8elBxOYGitDNMwSof42CSo
https://drive.google.com/open?id=1uMuxyqOYZVgWo96bjRcwZAkqneCE4f1k
https://drive.google.com/open?id=1M71BOM-622tCqNnqZAcrZndCYAE5dzmn

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 109
ORTAHISAR AYDINLIKEVLER IMAM HATiP ORTAOKULU
GULSAH OZKARABEKIR

Uygulamamizda ogrencilerimizle derslerimizde
gérdigumiz kavramlar ve kelimelerle hikaye kitaplari
olusturduk. Bu sekilde 6grencilerimizin  metnin
baglamindan hareketle kelimelerin anlamlarini  fark
etmeleri saglandi. Ogrencilerimiz hikayelerine uygun
gorseller olusturarak 6grenilenlerin somutlagtiriimasi da
saglandi. Hikayelerin kurgusundaki olay, kahramanlar, yer
ve zaman unsurlari ogrencilerimiz  tarafindan
olusturulmustur.  Ogrencilerimiz  kendi  olusturduklari
drinleri sinif ortaminda sunarak ifade becerileri kazandilar ve bu kitaplardan ingilizce sinif
kitaphg! olusturdular. Bu projeyi uygulayarak ogrencilerimizin ingilizceyi giinlik hayatta da
kullanabilmesi, 6grencilerin bilissel, yaratici, arastirmaci ayni zamanda goérsel uzamsal zeka
yeteneklerini ingilizce kazanimlarla birlestirerek kendi hikaye kitaplarini olusturmalari,
arkadaslariyla isbirligi yapmalari amaclanmistir.

https://drive.gooqgle.com/open?id=1X-fXiaGTPZ8krEdBXg6PusVMkVx4uccp

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 117
ORTAHISAR CUDIBEY ORTAOKULU
SALIHA CINAR

Tam golgenin ne oldugu ve buna sebep olan etkenlerin tam goélgenin buyukluginu nasil
degistirdigi deneyerek gozlendi. Oncelikle OPAK bir cisim alindi.( Ogrencinin kalem kutusu)
ISIK KAYNAGI olarak telefonun feneri ve PERDE olarak da sinifin duvari kullanildi. Isik
Isinlarinin opak bir maddenin Gzerine distiginde maddenin arkasina ulagsamadigini ve cismin
arka tarafinda KARANLIK BOLGE olusturdugu gézlendi. Karanlk boélge TAM GOLGEDIR.
Buradan hareketle hedeflenen sonucun 6grenciler tarafindan ifade edilmesi saglandi.1)Tam
goblge olayi i1s1gin dogrusal yolla yayildiginin bir kanitidir. 2) Tam golge olayinda gdlgenin sekili
cismin sekline benzer. Daha sonra 151k kaynagdi ve opak cismin birbirlerine gdre konumlari
degistirildi ve GOLGENIN BUYUKLUGUNUN nasil degistiginin ifadesi yine 6grencilerden
istendi. Alinan sonuglar dogrultusunda tam da yukarida belirtilen kazanima hedef kitlenin yani
ogrencilerin ulasmasi saglandi. Doénutler dogrultusunda dgrenciler; tam gélgenin blyUkligana
artirmak icin: 1sik kaynaginin opak cisme vyaklastirimasi veya cismin 1sik kaynagina
yaklastirilmasi ( perdenin cisimden uzaklastiriimasi anlamina gelir )gerektigini deneyerek
kesfederler. Tam tersi davranildiinda da tam gdlgenin buyUdkliginin kiglldigl yine
deneyerek kesfedildi. Uygulamalar 6grencilere bizzat yaptirildi. Ayrica 6grencilerin evde tam
golge sartlarini olusturarak deney yapmalari ve bu deneylerin sinif ortaminda paylasiimak
Uzere kamera kayitlarinin alinmasi seklinde goérevlendiriimesi yapildi. Boylece Fen dersine
ilginin daha da artiriimasi, yaparak yasayarak dgrenme, gdzlem-deney-sonug iligkisi kurma,
¢ikarimda bulunma, bagimli-bagimsiz ve kontrol edilebilir degiskenleri kullanarak KONTROLLU
DENEY yapabilme becerileri hedeflenmisgtir.



https://drive.google.com/open?id=1X-fXiaGTPZ8krEdBXq6PusVMkVx4uccp
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ORTAHISAR ATATURK ORTAOKULU

ALA UK
AR TA@I b

wdMNRwo5HeBmVur5AocT

ECE BULUT OZTURK

Din Kultart ve Ahlak Bilgisi dersimizdeki 3. Unitemiz "Adap ve
Nezaket Kurallari" na hayatin icinden o&rnekler bularak,
bunlari 6grencilerimiz kagida doktiler. Nezaket kuralarini
hayatimizin her alaninda uygulamamiz gereken kurallar
oldugunu hem sohbet ederek, hem de resim yaparak
eglenceli bir sekilde 6grenmis olduk.
https://drive.google.com/open?id=1cLBNi6hseZ3-

Din Kiultiri ve Ahlak Bilgisi dersimizdeki 3. Gnite olan "Zararli Aliskanliklar" ile ilgili konumuz
6.sinif dgrencileri tarafindan olusturulan sloganlarla birlikte kagida dékuldid. Bu sayede hem
Uzerine sohbet edilerek, hem de resimlerle pekistirilerek eglenceli ve gayet dgretici bir ders

islenmis oldu.

https://drive.gooqgle.com/open?id=137gZwQU7glLcf6cbpBFj10WoHzg9V9yN1
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ORTAHISAR KARSIYAKA iIMAM-HATIP ORTAOKULU

HULYA CiViL

Biz bu calismamizda ogrencilerimizin okuma aligskanliklarini kalici
kilmayi etkin okumalarini onlari okuduklarini éziimsemelerini
¢o6zimleme yapabilmesini okuduklarindan hareketle kitaptaki
kahramanlari karakter tahlili yapabilmelerini hedefledik bu
calismayl Eren Bllbil Genglik Merkeziyle beraber yiritiyoruz,
yaptigimiz ¢alisma bir yillik bir caligmadir Ay boyunca yaptigimiz
okuma c¢alismalarini ayin sonunda etkinliklerle tamamliyoruz.
Ogrencilerimiz bu galismayla birlikte grup calismasi yapmayi

paylasmay! okudugunu analiz etmeleri 6greniyor.
https://drive.google.com/open?id=1enymgKX3vSyH2tIZENuKg2wIrbAWd2te
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ORTAHISAR CUDIBEY ORTAOKULU

ESRA NAMLI OZMEN

Algoritma, bir problemin ¢6zimu ya da bir isin yapilisi
igin izlenmesi gereken basamaklardir.' tanimindan
yola cikarak ilgi uyandirmak, kalici 6grenmek,
farkindalik yaratmak, algoritmayi hayatin her alaniyla
Ozdeslestirmek amaciyla coskulu bir mizik esliginde
akilli tahta ve plastik, karton vs. bardaklar kullanilarak
ritim olusturuldu. Ritimdeki duzeni ,algoritmanin adim
adim basamaklariyla goésterip problem c¢bézmenin,
hedefe ulasmanin farkli yonleri oldugu farkettirildi.
Videoda ahengi saglayan her bardak hareketinin

algoritmada bir adim oldugu séylendi.

Ve dersin sonunda su sorulara cevap alindi.

*Videodaki hareketleri sirasiyla yapmasaydik, grupga bir ahenk olusturabilir miydik ?
*Ritim algoritmasindaki en ufak bir yanhglik sonucu nasil etkiler?

'HAYATIMIZ ALGORITMA' slogani olusturuldu.

Baglanti Linki:

https://drive.gooqle.com/file/d/IXOQWBKGTkXvVRHrhAaL2vF4i2xpAWyYDA7/view?usp=sharing

https://drive.google.com/open?id=12WCzDEG1uW3aWIKE9K8GcBLdGIIyW6JG



https://drive.google.com/open?id=1cLBNi6hseZ3-wdMNRwo5HeBmVur5AocT
https://drive.google.com/open?id=1cLBNi6hseZ3-wdMNRwo5HeBmVur5AocT
https://drive.google.com/open?id=137gZwQU7gLcf6cbpBFj10WoHzg9V9yN1
https://drive.google.com/open?id=1enymgKX3vSyH2tIZFNuKg2wIrbAWd2te
https://drive.google.com/file/d/1XOQWBKGTkXvRHrhAaL2vF4j2xpAWyDA7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=12WCzDEG1uW3aWIKE9K8GcBLdGIIyW6JG
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ORTAHISAR CUKURCAYIR ORTAOKULU
SEMRA SAHIN

Hazirhk Asamasi: Ders 6ncesinde materyaller hazirlanir. Kagit para
ornekleri renkli veya siyah-beyaz fotokopi ile gogaltilir. Renkli kartonlara
"Zekat verilen" ve "Zekat verilmeyen" aile bireylerinden ornekler yazilir.
Ornegin: Anne, Baba, Dayi, Amca, Yeden, Teyze vb. Ayrica bir kartona
da Zengin diye yazilir.(Zengin rolu igin; Kiz égrencilerden taki ve kirk
yelek istenir. Dede roll igin baston veya semsiye ayarlanir.)

Uygulama Asamasi: Derste 6gretmen gonulli olan égrencileri secer

sinifin digina c¢ikartip kartonlari onlara verir ve bu kartonlarda yazan

kisilerin canlandiriimasini ister. Zengin olana taki ve kurk yelek giydirilir.

Sonra 6gretmen sinifa girerek "Kim zekat vermek ister?" sorusunu

yoneltir ve siniftan bir dgrenci seger. Secilen 6grenciyi 6n tarafa
getirerek oyunu basglatir. Disardaki 6grencileri sirayla iceri gagirir. Her 6grenci roliini oynar ve
zekattan almak ister. Zekat dagitan 6grenci ise kimlere zekat verecegini distintp paradan bir
miktar uygun olan aile bireylerine verir. Odretmen "Annene nicin zekat vermedin? diye
o6grenciye de soru yoneltebilir veya "Arkadasiniz nigin annesine zekat vermedi, acaba dogru
mu yapti?" diye soruyu sinifa da yoéneltebilir. Hedef kitlenin (TUm &grencilerin) de surece
katilimini saglayip konunun yapilan bu drama etkinligiyle daha iyi anlasilmasini saglar. Netice
de hem zekat dagitan, hem de zekat almak isteyen ve bitin bu canlandirmalar izleyen
ogrenciler de sureci dikkatli bir sekilde izleyerek 6grenmis olurlar. Surdirtlebilir olmasi icin de
"Zekatl nasil ve Zekat ne kadar verilmeli?" sorularini da ekleyip bu oyun daha da etkili hale
getirilebilir.

Sonug: Kendi yaptigim 6zgin bir uygulamadir. Ogrencilerimin bu uygulama ile hem 6grenip
hem de yasayarak surece etkin olarak katildiklarini gdozlemledim.

https://drive.google.com/open?id=1WsVp ane iIRMGxweCg3hxW|jCXRIdCxjh
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ORTAHISAR CUKURCAYIR ORTAOKULU
SEMRA SAHIN

Hazirhk Asamasi: Bu dersimiz igin ilimizde bulunan "Trabzon SulUkI{
Sehitligi" ziyaret edilecektir. Bu ytuzden éncelikle gerekli izinler alinir.
Ogrencilerimizden bayrak ve Kur'an-i Kerim ders kitabini getirmeleri
de bildirilir.

Uygulama Asamasi: Bu etkinlikle "Sehitlik ve Gazilik"in toplumumuzu
birlestiren temel degerlerden oldugu vurgulanir. Sehit ve gazilerimizin,
vatanimiz ve milletimiz igin buyuk fedakarliklarda bulundugu,
bagimsizhgimiz ve 6zgurligumuz icin canlarini ortaya koydugundan
bahsedilir.  Kuran-1  Kerim'den ve  Peygamberimizin(s.a.v.)
hadislerinden gehitligin ne kadar kutsal ve yuce bir makam oldugu
dzellikle vurgulanir. Uzerinde yasadigimiz vatanin bize sehit ve
gazilerimizin emaneti oldugu, vatanimizin her kdsesinde sehitlerimizin
kani, gazilerimizin hatirasi oldugu igin bu bilingle hareket etmeli, sehit
ve gazilerimizi minnet ve sukranla anmamiz gerektigi Uzerinde durulur. Yine vatan ve milletin
birbirinden ayrilmaz bir butiin oldugundan; din, dil, 6rf ve kultirimudze ait unsurlar koruyup
yasatmanin ancak vatan sevgisi ve millet birligi ile olabileceginden bahsedilir.

Sonug: Bazi konularin 6zellikle anlasiimasi icin ilgili mekanlarda islenmesine 6zen goésteririm.
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https://drive.google.com/open?id=1WsVp_ane_iRMGxweCq3hxWjCXRIdCxjh

Bu dersimizde Sehitligi 6grencilerimizle ziyaret ettik. Kur'an okuduk. Sehitlerin kabrine
ogrenciler su tasidi. En son vatanimiz, milletimiz, gazi ve sehitlerimiz igin topluca dua edip
ziyaretimizi tamamladik. Ogrencilerime "Sizi en ¢ok ne etkiledi?" diye sordugumda "10 yasinda
sehit varmis 6gretmenim" demeleri beni de ¢ok etkilemisti.

https://drive.google.com/open?id=1LKubvbBtkH SttUIXRvqYIZZWkvV|iEog
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ORTAHISAR CUKURCAYIR ORTAOKULU
SEMRA SAHIN

Hazirlik Asamasi: "Haccin Yapiligi" konusu iglenirken mekanlar
ve bu mekanlarda yapilacak ibadetlerin daha iyi anlasiimasi igin
dersin sinif diginda genis bir alanda yapilmasi planlanmigtir.
Okul bahgesinde gerceklestirilen ders igin dncesinde hac
mekanlari renkli kartonlar Gzerine yazilir ve bu kartonlar birer
durak olarak kabul edilir. Secilen 6grencilere bu kartonlar
dagitilir. Kabe ve Arafat Tepesi maketi yapilir. Safa-Merve
Tepeleri igin Beden Egitimi dersinde kullanilan dubalardan iki
tane hazir bulundurulur. Seytan taslama icin (mizahi olarak)
seytan maskesi tasarlanir. Taslamak igin kagit parcalari
yuvarlanarak kuiciik taslar haline getirilir. Ogrencilerden havlu
veya ihram getirmeleri istenir. Ders i¢in gerekli batin materyaller
hazirlandiktan sonra dersin uygulama asamasina gegilir.

Uygulama Asamasi: Hz. Peygamber (s.a.v.)in, “Kim Allah icin hacceder de (Allah’in rizasina
uymayan) kot s6z ve davraniglardan ve Allah’a karsi gelmekten sakinirsa, (kul hakki harig)
annesinden dogdugu gunki gibi (glnahlarindan arinmis olarak hacdan) déner .’hadisi
ogrencilere hatirlatilir ve oncelikle hac igin tanidiklardan helallik alinmasi gerektigi soylenir.
Sonra ogrenciler kendi aralarinda helallesirler ve hac uygulamamiz baslar. Mekanlarin yazili
oldugu kartonlarin ilkine yani ilk duraga gelinir “Mikat”. Mikat'ta: "ihram ne demektir? ihrama
nasil girilir? ihram yasaklari nelerdir ve bu yasaklar ne zaman sona erer ?” sorulari
cevaplandirilir. inramlar giyilerek hacca devam edilir.

Yaparak ve yasayarak 6grenmeye dayali bir metodla ders islendigi icin 6grencilerde bilgi kalici
hale geliyor. Hem hazirlk hem de uygulama asamasinda 6grenciler aktif oluyorlar. Sorulan
sorulara cevap verilmesi, mekanlarin tanitilmasi, bu mekanlarda yapilmasi gereken ibadetlerin
birlikte uygulanmasi karmasik gibi gorilen konunun daha net anlagiimasini saglyor.
https://drive.google.com/open?id=1Wz5SyuYY1Jn1Ckdn7omJ3Y1YIPU7acuo
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ORTAHISAR _CUE_)iBEY ORTAOKULU
HILMI TOPAL

Yasayarak 6grenme ilkesinden yola gikarak 8.sinif fen bilimleri
5.unite ders kazanimlarimizin birgogunu bir model Uzerine okulumuz
ahsap atdlyesinde atik malzemeleri kullanarak montaj yaptik soyut
olan Unite kazanimlarimizi somut hale getirerek daha anlasilir hale
getirerek kalici 6grenme ortamina katki sunduk.

https://drive.gooqgle.com/open?id=1091Z225p9uKijk8lIIbGEanLWImhZ7
wMM1i



https://drive.google.com/open?id=1LKubvbBtkH_SttUlXRvqYlZZWkvVjEog
https://drive.google.com/open?id=1Wz5SyuYY1Jn1Ckdn7omJ3Y1YlPU7acuo
https://drive.google.com/open?id=109lZ25p9uKjk8IlbGEanLWImhZ7wMM1i
https://drive.google.com/open?id=109lZ25p9uKjk8IlbGEanLWImhZ7wMM1i

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 211
SURMENE ASAGI AKSU ORTAOKULU
MERVE AKTAS

Din Kudlturad ve Ahlak Bilgisi dersi icerisinde yer alan
“‘Mimarimizde yer alan dini motifleri inceler.” kazanimi g6z
onlnde bulundurularak bir materyal olusturulmak istenmistir. Bu
kazanim islenirken genel olarak okula en yakin cami ziyaret
edilerek ogrencilerin dini motifleri gormeleri saglanirdi. Bu yil
ogrencilerimize birebir ulasabildikleri camilerdeki dini motiflerin
yani sira tarihi eserlerimizdeki dini motifler Gzerinden bir
farkindalik olusturulmak istenmistir. Bu sebeple yasadigimiz
cografyada bulunan kiltiirel mirasimizin bir pargasi olan tarihi
camiler Uzerinde dini motiflerimiz ele alinmak istenmistir.
Surmene ilgesinde 1901 yilh ve dncesinde insa edilen Glltepe
Mahallesi Kefeli Cami, Karacakaya Mahallesi Cami, Orta Mahalle
Yali Cami, Giltepe Mahallesi Cami, Camburnu Gokgesu Cami, Camburnu Kusluca Cami,
Petekli Mahallesi Mustafa Cebili Cami ve Glltepe Mahallesi 2. Abdilhamit Cami bu kapsamda
secilmigtir. Fakat camilerin farkli kdylerde ve uzak mahallelerde bulunmasi ulasim ve zaman
sikintisini doguracagindan o6grencilerin birebir bu camileri gorme imkanini ortadan kaldirmistir.
Bu sebeple bu camiler ders materyali olusturabilmek adina tek tek gezilmis ve fotograflanmistir.
Tarihi camilerdeki dini motifler yeni nesillere aktarilirken égrencilerin dikkatlerini ¢ekebilmek
adina Web 2.0 araclari ile sanal ortama tasinmistir. Camileri birebir gérme imkani olmayan
ogrencilerimiz icin de sanki caminin icerisindeymis hissi verebilmesi adina c¢ekilen fotograflar
sanal muze formatina getiriimigtir. Hazirlanan sanal muizeler 6gdrencilerin ders disinda da
inceleyebilmeleri adina (https://camilerimizdekimotifler.blogspot.com) adresine eklenmistir. Ayni
zamanda tarihi camilerde bulunan hat ve minyatir sanatlari kaltirel mirasimizin bir pargasi
olan etamin ile sentezlenerek dgrencilerle birlikte yeni Urinler ortaya konulmustur. Olusturulan
eserler, okul ddrencilerine sergilenmis ve sanal mize formatinda internet sitesine eklenerek
sanal bir sergiye donusturulmustur. Ayrica siteye erisimi kolaylastirmak adina site igin bir
karekod olusturularak afislerle paydaslara ulastiriimasi kolaylastiriimistir.
https://drive.google.com/open?id=1w_NnGd5HeNB49hgoaMToZThW8RIQKCSk
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SALPAZARI GOKGEKOY ORTAOKULU
KUBRA BEKCI BITi$

Ben Trabzon'un oldukga vyiiksek bir kdyinde ingilizce
dgretmenligi yapiyorum. Ogrencilerimle bir buguk yildir birlikte
oldugum bu sure zarfinda onlarin yabanci dile olan 6n yargilarini
kirmak igin elimden geleni yaptim, yapmaya da devam
edecedim. ingilizce koridoru da bu zaman diliminde hayata
gecirmis oldugum projelerden sadece biri. Peki nedir ingilizce
koridoru, ve nasil hazirland1? Koridor toplamda 11 farkli konu
iceren "konusan duvarlar" seklindedir. icerisinde dil egitiminde
sikgca kullandigimiz  occupations, nationalities, adjectives,
colors, the weather, body parts, my family, prepositions,
feelings, clothes, animals temalari mevcuttur. Koridorun bir
taslagini olusturduktan sonra ihtiyacimiz olan butgeyi belirledik
ve hemen ardindan galismalara bagsladik. Duvar renklerini her temaya farkli renk gelecek
sekilde belirledim ve sonrasinda koridor duvarlari boyandi. Ardindan materyallerin montajini
cocuklarin ve 6gretmen arkadaglarimin yardimiyla yaptik. Okulumuz artik daha renkli ve bu
egditici materyaller sayesinde oOgrencilerim koridorda yururken bile yeni kelimeler 6greniyor.
Cocuklar okula daha mutlu ve istekli geliyorlar. ingilizceye olan sevgileri ve ilgileri de artti.

https://drive.google.com/open?id=1SnEkkqUOGMIkf-uUVKT1sImWDobR9Bf3



https://camilerimizdekimotifler.blogspot.com/
https://drive.google.com/open?id=1w_NnGd5HeNB49hgoaMToZThW8RIQKCSk
https://drive.google.com/open?id=1SnEkkqUOGMlkf-uUVKT1sJmWDobR9Bf3

EGITIMDE iYi ORNEKLER 2022 - 247
VAKFIKEBIR CUMHURIYET ORTAOKULU
ZEYNEP KARAGUZEL

Renkli kagitlardan cebir karolari olusturuldu. X’i temsilen pembe renkli
dikdortgenler,-x i temsilen mavi renkli dikdértgenler,+1 i temsilen pembe
renkli kareler,-1 i temsilen mavi renkli kareler yapildi. Ogrenciler 4 kisilik
gruplara ayrildi. Her gruba hazirlanan cebir karolarindan bir miktar
dagitildi.  Ogretmen tarafindan tahtaya vyazilan ilkeler &grenciler
tarafindan modellemesi yapildi. Grup Uyeleri modelleri tamamladikga
strecte heyecan duydular ve etkinlige istekle katiim sagladilar.
Ogrencilerin gorsel olarak, dokunarak somut 6grenmeleri saglandi. Ezber
6grenmeden uzak yaparak yasayarak bir 6grenme sureci saglandi. Sureg
sonunda modeli verilen islemleri de 6grencilerin hizla yapildigi goéraldu.
bu calismanin yenilikgi yoni Grup etkilesimli ve yaparak yasayarak
6grenme modeli ile yapiimis olmasidir.

https://drive.google.com/open?id=12Sp161id759L9KU403p9qDBKokHjw4
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VAKFIKEBIR CUMHURIYET ORTAOKULU
ZEYNEP KARAGUZEL

Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma, ¢carpma ve bdlme islemleri kazanimi
verildikten sonra &grencilerin iglem hatalari yaptiklari tespit edilmistir.
Konunun pekismesi ve islem hatalarinin tespit edilmesi amagl bir oyun
tasarlandi. Oyun dért kisi ile oynanir. her oyuncunun bir piyonu ve oyunda
iki adet Uzerinde negatif ve pozitif tamsayilarin yazili oldugu zar ve bir
adet iglem zari (toplama -gikarma -garpma-bolme) vardir. Oyunculardan
biri 3 zAr ayni anda atarak oyuna baslar. Zarlarda gelen sayilarla ve
araya gelen isleme gore yaptiklari islemin sonucu kadar ilerler. Sonug
negatif ¢ikarsa o sayi kadar geri gelinir. Sonug pozitif ise o sayl kadar
ilerler. Bazi karelere geldiginde bir takim cezalar ya da 6diller alir. Oyun
bu sekilde dort kisi arasinda ilerler. Bitis noktasina ilk varan oyuncu oyunu
kazanir. Bu materyal ile islemi yanlis yapan 6grenciler diger arkadaslarini.
destegi ile islemlerini dogru yapmayi égrenmistir. Yaris duygusu ogrencileri islem yapmaya istekli hale
getirmistir. Ogretmen gruplari dolasarak slirece rehberlik etmistir. Materyal égrencilerin oyun ihtiyaclarina
ve. Enerijilerine cevap vermesi yond ile yenilik¢i yapidadir.
https://drive.google.com/open?id=1RiT6WtoYC-iATvIbtlZu8h8fZvNzT34L
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VAKFIKEBIR CUMHURIYET ORTAOKULU
ZEYNEP KARAGUZEL

Denklemler konusu 6grencilerin 6n yargilari ve korkuyla yaklastiklar bir
konu. Denklem ¢ozmek 6grencilere karmasik ve sikici gelmekte. Bu
sebeple onlara denklem ¢dzmeyi eglenceli hale getirmek amacli konu
pekistirmesi amagli bi boyama etkinligi hazirlandi. Etkinlikte her bir parcasi
denklem igeren butin bir resimden olugsmaktadir. Resmin yan tarafinda
islemlerin  sonuglarinda c¢ikan sayilarin  her biri Farkh renklerle
eslestiriimistir. Ornegin 2 sayisi kirmizi gibi. Ogrenciler denklemleri ¢dzlp
bulduklari sonucu renklerine uygun olarak boyayarak resmi tamamlamigtir.
Grup etkinligi seklinde yapilan bu etkinlikte akranlar arasi dayanisma ve
yardimlagma isbirligi de amaglanmistir. Bu sekilde konuyu daha az ve ge¢
kavrayan 6grenciler igin firsat ortami olusturulmustur. Denklemleri ¢6zip
boyayarak slre¢ sevkli hale getiriimis 6grencilerin konuya olan korkulari

biraz olsun kirilmigtir.

https://drive.google.com/open?id=1K-jdpe033gXGKt 8hBO NUFvSxQllaPw



https://drive.google.com/open?id=12Sp16Iid759L9KU4o3p9qDBKokHjw4y9
https://drive.google.com/open?id=12Sp16Iid759L9KU4o3p9qDBKokHjw4y9
https://drive.google.com/open?id=1RiT6WtoYC-iATv9btIZu8h8fZvNzT34L
https://drive.google.com/open?id=1K-jdpeo33qXGKt_8hBO_NUFvSxQIIaPw
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YOMRA HAFIZ MURAT KOSEOGLU IMAM HATIP ORTAOKULU
MELDA ALTINTAS

Konusan duvarlar (Talking Walls) projesi 6grencilere kelime 6gretmek amaciyla
gorsel, isitsel ve teknolojik materyallerle ve o6grencinin yaparak yasayarak
ogrenecegi bir sekilde ortaokul ders kazanimlari dikkate alinarak sinif ortaminin
dekore edildigi bir projedir.

Okulumuzda egitim gdéren &égrencilerin ingilizce dersine karsi 6n yargili
olduklari, yabanci dil kullanmada 6z guiven eksikligi oldugu tespit edilmistir.
Ogrencilerimizin tamamina yakini yatili oldugu igin farkl bir 6grenme ortaminda
bulunduklari zaman 6grenmenin daha aktif oldugu gézlemlenmistir

Gorsel, isitsel ve teknolojik materyallerle dekore edilmis bir 6grenme ortamini

saglamak icin ogrencilerin gorusleri alinmig, materyal gelistirme ydntemleri

arastirimistir. Daha sonra okulda bir sinif belirlenip buraya gerekli materyalin

alinmasi icin maddi kaynak arastirmasi yapilmis gerekli yerlere bagvuruda
bulunulmustur. Yomra Belediyesi'nin maddi destegiyle énce Ingilizce sinifinin bulundugu koridorda
strafor malzemeden yapilan gérsel materyallerle ingilizce koridoru olusturulmustur.

ingilizce sinifinin materyallerle dekore edilmesi ise su sekilde olmustur;

-5. sinif ingilizce ders kitabinda bulunan Keloglan karakteri sinifin maskotu secilmistir ve sinifin
duvarlar Keloglan'in ingilizce 6grenme macerasi seklinde planlanmistir. Keloglan Start béliimiinden
baslayarak sinifin duvarlarina gizlenen 5 tane anahtari bulup Finish bélimindeki hazinenin kapisini
acmasi gerekmektedir. Ogrencilerden bunun igin yardim istemektedir. Sinifin duvarlari bu anahtarlari
toplayabilecekleri farkh kdselere ayrilmigtir.

- London késesi: Burasi Londra'nin turistik simgelerinin (iki kath tur otobiisi, telefon kullibesi, saat
kulesi, ingiliz gay1) yer aldigi késedir. Bu késede dgrenciler ingilizce telefon konugma kaliplarini, saat
sorma ve restoran ciimlelerinin pratigini yapmaktadir .Ayrica bu késede bir miknatis yardimiyla duvara
monte ettigim ses bombasi bulunmaktadir Ogrenciler .6grenciler ders kazanimlarina goére bu ses
bombasindan dinleme yapabilmektedirler.(Hayvan sesleri, hava durumu sesleri ..gibi)

-Daha sonra Keloglan anahtarlari toplamak igin Play Késesine gegmelidir. Bu késedeki materyaller
Uzerindeki kelimeler miknatisla duvara monte edildiginden &grencilerin ders kazanimlarina gore
kolaylkla degistiriimektedir. Bu kdsede; tic-tac-toe ,labirent ,eslestirme oyunu , carkifelek, boru-pinpon
,yllan oyunu ,satran¢ ve tiktak bulunmaktadir.

-Read Kosesi; bu bélimde duvarda bir aga¢ ve agacin dallarina monte edilen raflar bulunmaktadir.
Raflara 6grencilerin seviyelerine uygun kitaplar konulmustur. Ayrica drama ve hikaye okuma etkinlikleri
bu kdésede yapiimaktadir.

- Noah's Ark Kosesi ; Bu kése Nuh'un gemisinin bulundugu késedir. Duvarda bir balik agi vardir.
Kdpek baligindan kacan baliklar bu aga yakalanmistir. Baliklarin Gzerinde ise kelimeler bulunmaktadir.
Kap ka¢ kelime yarismasini yapildigi bolumdir. Bu yarismada d&grenciye kelimeler hizlica okunur.
Ogrenci duydugu kelimeleri belirlenen sire icinde agdan toplayip getirmelidir. Ayrica Keloglan'in
hazinenin anahtarini toplama macerasinin son buldudu Finish Boélimi de bu kdésededir.

Ogretim materyali kullanma yéntem ve teknikleri goz oOnunde bulundurularak hazirlanan ingilizce
sinifinda 6grencilerin daha aktif oldugu, Ingilizceye olan ilgisizliklerinin meraka donustugi ve bu sayede
basari seviyelerinde artis oldugu gézlemlenmistir.

https://drive.google.com/open?id=1bTV4gUgZwx30UzO5zx wzAXYR|BJgnd-
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