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AKCAABAT SOGUTLU ILKOKULU
HIZIR AKTAS

Magnet harf ve hecelerimizi 1 .smifta okuma yazma egitimde kullandik. Harf ve
hece okuma yazmada pratik bir ¢éziim sunuyor ayrica 6grenci tahtada bireysel
olarak da eglenerek caliyma imkani bulabiliyor . Takvimimiz ilkokul boyunca
kullanilabiliyor. Ogrenci kendisi aylar1 giinleri takip edip degisimi gorebiliyor.
Sadece gorsel olmayip mandallarla dokunarak materyalle etkilesim kuruluyor.
Yaparak yasayarak ogrenmeye katki sagliyor. Zaman konusundaki kazanimlari
detayli bir sekilde tek materyal iizerine toplamaya calistik. Uzeri yazilip silinebilir,
saati hep eliyle plastik saat iizerinde galigabiliyor, hem yaz sil saat iizerinde
caligilabilir ayrica gercek saat ile tamamlayici bir 6gretim yapilabiliyor. Aylar,
giinler ;mevsimler mandal hareketleri ile takip edilebiliyor . Onemli bir tarif varsa
altina yazilabiliyor. Misal 23 Nisan, meclisin ag¢ilis1 seklinde alt yaz sil kisma not
almabilir. Cok amacl yelpaze yine ilkokul boyunca kullanilabilir. Bir yelpaze gibi
kullaniminin diginda Carpim tablosu, ritmik sayma, agilar, uzunluk 6l¢gme, Romen
rakamlari, ingilizce rakamlar, milli karakterlerin tanitimi gibi pek ¢ok islevi ile dgrencilerinde elinde tasiyip
faydalanabilecegi pratik bir materyaldir.

https://drive.google.com/open?id=1hmbEdKSvL Ogp2fCrulpO3pWKCX6DA6bw
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AKCAABAT SOGUTLU ILKOKULU
ASLIHAN AKAN

'BENI OKUMAYA IKNA ET" uygulamasi 6grencilerde okumaya
merak uyandirmayi hedefleyen, 6grencilerin dinleme, anlama, ifade
etme, yorumlama, soru sorma, yaraticilik gibi becerilerini gelistirmeye
yonelik bir ¢aligmadir. Uygulamamiz su sekildedir: Her hafta bir
dgrenci okudugu bir kitab1 merak uyandiracak sekilde sunar. Ogrenci
sunumunda kitabt anlatmaz, ozetlemez. Kitapta merak uyandiran
boliimlere deginir, bu boliimleri gorsellerle destekler. Ayrica bu
boliimlerle ilgili sorular sorarak arkadaslarimi bu etkinlige dahil eder.
Sunum yapan Ogrenci kitaptaki karakteri ya da bir olayr da

canlandirarak sunumunu detaylandirir. Sunum yapan 6grenci her firsatta daha fazlasini merak ediyorsan kitabi

okumalisin uyarisint yaparak sunumunu tamamlar.

https://drive.google.com/open?id=1WRY Xnr2BQO3HcyZfMExXBXZUCKR3yaa
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AKCAABAT SOGUTLU ILKOKULU
HULYA KAYALI

Geri doniisiim, doganin korunmasi ve ham madde ihtiyacinin ekonomik
sekilde karsilanmas1 agisindan yillardir iizerine ¢aligmalar yapilan énemli bir
konudur. Ben de atik kagitlardan tohum topu ve kagit liretimi uygulamalari
ile 2.smif dgrencilerimin bilingli tiiketici olarak geri doniisiimiin dnemini
kavramasini, geri doniisiim faaliyetleri icerisinde yer alarak 3 boyutlu
caligmalar yapmasini amagladim. Tohum topu etkinligi: Cimlenme igin
uygun kosullar olusana kadar tohumlar1 giivende tutmak igin eski
zamanlardan beri kullanilan dogayla uyumlu bir teknik olan tohum topu
uygulamamiz i¢in once atik kagit, eski gazete, pegete vb. kiigiik parcalara
ayirarak suda beklettik. Karisimi hamur haline getirerek stimiiklii bocekleri
uzak tutmak i¢in birka¢ tutam pul biber, zararli mikroplar1 uzak tutmak i¢in

tarcin ekledik. Ustiine bez serdigimiz siizgeg¢ yardimu ile fazla suyunu akitarak maydanoz ve dereotu tohumu
ekleyip elimizle top haline getirdik. Birkag giin kurumaya biraktik. Ogrenciler yaptiklari tohum toplarim doga ile
bulusturma gorevini iistlenerek tohum toplarini topraga ektiler. Bilylime siirecini takip ederek gozlemlerini kayit



https://drive.google.com/open?id=1hmbEdKSvLOgp2fCrulpO3pWKCX6DA6bw
https://drive.google.com/open?id=1WRYXnr2BQO3HcyZfMfExXBXZUCkR3yaa

altina alip siufta arkadaslari ile paylastilar. Kagit tiretimi etkinligi: Atik kagitlar1 kiigiik parcalara ayirarak suda
beklettik. Bekleyen kagit su karistimini karistiricr ile karistirarak kagit hamurunu elde ettik. Biri til takili 2
cergeveden olusan diizenegimizi kagit hamuruna 45 derecelik ac1 ile daldirdik. Diizenegimizi kagit hamurundan
cikararak stizmesini sagladik. Kagidin iizerindeki fazlalik suyu siinger yardimu ile aldik. Cerceveden ayirdigimiz
kagidimiz1 kece ya da kumasa koyarak kurumaya biraktik. Kurumaya biraktigimiz kagitlarimiz 3 giinde hazir
oldular. Kagitlarimuz iitiileyerek ¢alismalarinizda kullanmaya hazir hale getirdik. Ogrenciler iirettigimiz kagitlara
gorsel caligmalar yaptilar. kagitlardan tohum topu ve kagit iretimi etkinliklerini 6grencilerin aktif katilimi ile
gerceklestirdik. Uygulama ile dgrenciler etkinliklere birebir katilarak siireci gozlemlediler. Urettigimiz tohum
toplarini doga ile bulusturma gorevini istlenerek topraga ektiler ve bitkilerin biiylime siirecini takip ederek
gozlemlerini kayit altina alip smifta arkadaslari ile paylastilar. Urettigimiz kagitlara 6zgiin gorsel calismalar
yaptilar. Okulumda ilk kez atik kagitlardan kagit ve tohum topu tiretimi yapildi. Calismamizi yerel gazetede
yaymnlatarak yayginlastirdik. Ayrica iriinlerimizi sergileyerek okuldaki farkli siniflarin da dikkatini c¢ektik ve
birlikte kagit tiretimi ve tohum topu yapmaya karar verdik. (Haziran ay1 icerisinde yapmay1 planliyoruz)
Ogrencilerim iirettikleri kagitlara 6zgiin gorsel calismalar yaptilar. Yaptiklar tohum toplarimi doga ile bulusturma
gorevini de tstlendiler. Topraga ektikleri tohum toplarinin biyolojik siirecini gézlemleyerek kayit altina aldilar ve
smifta sundular. Atik kagitlardan kagit iiretimi ve tohum topu etkinligi ile ilgili olarak 6grencilerim dogay1 tanima
ve koruma, kesfetme, problemleri goriip ¢oziim liretme, bitki yetistirme ve geri doniisiim konularinda bilgi ve
farkindalik sahibi olduklarmi ifade ettiler. Velilerimin uygulamalarimiz hakkindaki degerlendirmeleri ise
ogrencilerin doga farkindaligi, sebep sonug iliskisi kurma, dgrendiklerini hayata uygulama, bilingli tiiketici olma,
biyolojik siireci gézlemleme, sorunlara ¢6ziim iiretme becerilerinin gelistigi yoniinde oldu.
https://drive.google.com/open?id=1_JmI830QuDQRchIXQNmMUp8A3eQqisTyO
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AKCAABAT ABDULLAH FAZIL AGANOGLU ILKOKULU
DURSUN KAYALI

Orman yanginlari, bilingsiz yapilasma, kacak kesim vb. sebeplerle
zarar goren dogal bitki ortlisii en biyiik zenginligimiz ormanlarimizin
korunmasi bir vatandas olarak hepimizin goérevidir. Ogrencilerime de

kiigiik yaslardan itibaren vatan, doga ve aga¢ sevgisini asilamayi
hedefleyerek oksijen c¢icekleri uygulamalarimizi yaptim. Bdoylelikle
ogrencilerim gelecekte vatandaslik gorevlerinin farkinda, dogaya sahip
¢ikma bilinci gelismis bireyler olarak toplumda yer alarak topluma
fayda saglayacaklardir. Oksijen cicekleri uygulamalarimiz

1.Dogada yiiriiylis ve ormanlarin faydalari hakkinda konusma, dogay1

inceleme etkinligi 2.Aga¢ dikme etkinligi 3. Yesil alanda kitap okuma

ve okudugu kitab1 arkadaglarina anlatma etkinligi 4. Doga ile ilgili
izlenimlerinden yola ¢ikarak gorsel ¢calisma yapma. 4.sinif 6grencilerimde doga sevgisi ve bilincini gelistirmeyi
amagladigim oksijen c¢icekleri uygulamalarimdan aga¢ dikme etkinligi i¢in Akcaabat Akgakdy’e Ogrencilerle
birlikte giderek agaglarimizi diktik. Aga¢ dikme alanina giderken yarim saatlik doga yiriiylisii yaptik. Doga
incelemesi de yaptigimiz yiiritylisiimiiz esnasinda ormanlarin bizlere sagladigi faydalar hakkinda konustuk. Oksijen
¢igekleri uygulamalarimizin ti¢iincii basamagi olan “kitap okuma etkinligi” i¢in okula yakin yesil alanda birlikte
kitap okuduk. Ogrenciler okuduklar1 kitaplar1 arkadaslarina anlatarak ifade becerilerini gelistirirken; arkadaslarinin
merak duygusunu giidiileyerek kitap okumaya tesvik ettiler. Son olarak 6grenciler doga yiiriiytiisii, aga¢ dikimi ve
dogada kitap okuma etkinlikleri ile ilgili izlenimlerinden yola ¢ikarak gorsel ¢aligma yapip okulda sergilediler.
Uygulamalarimiz ile vatan sevgisi, doga sevgisi, kitap sevgisi ve gorsel beceriler birlestirilmigtir. Yurttaglik
gorevlerinden vatani korumakla ilgili olarak en biiyiik zenginligimiz olan ormanlarimizi korumayi ele aldik.
Ogrenciler uygulamalarimiz ile yaparak yagayarak ve dispilinlerarast yaklasima uygun olarak yurttaghk
gorevlerinden birini deneyimlemis oldular.4. Sif 6grencilerim uygulamalarimiz ile dogada yiirilyiis yaptilar,
gozlem yaparak agaclarin faydalari hakkinda konustular. Aga¢ dikimi yaptilar, dogada kitap okuyup okuduklar1
kitaplar1 arkadaslarna anlattilar. Uygulamalardaki izlenimlerinden yola ¢ikarak gorsel calisma yaptilar.
Uygulamalarimiz ile dgrencilerim gok yonlii gelisim sansi yakaladilar. ifade etme, gézlem yapma, uygulama, kitap
okuma, okudugunu aktarma, izlenimlerinden yola ¢ikarak gorsel ¢alisma yapma gibi konularda yetkinlikleri gelisti.
Ogrencilerim yaptigimiz ¢alismalardan keyif aldiklarim ifade ettiler.

https://drive.google.com/open?id=140YIMKKJ8VLOUhzXy2e XFphSOEBqVafO



https://drive.google.com/open?id=1_Jml83OQuDQRch9XQNmUp8A3eQqisTyO
https://drive.google.com/open?id=14OYlMKKJ8VLOUhzXy2eXFphSOEBqVafO
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AKCAABAT SOGUTLU ILKOKULU
MEHTAP ASLAN

Ogrencilerimin gorsel algilarim ve el becerilerini gelistirmek, hayal giiglerini
kullanarak 3 boyutlu 6zgiin ¢alismalar yapmalarini saglamak i¢in kilden iiriin
tasarlama calismasim yaptirdim. Ogrencilere topragm olusumu ve ge¢misten
giiniimiize toprak konusunda sunular ile bilgilendirme c¢aligmasi yaptim.
Gecmiste de topraktan sanat iriinleri ve ev esyalari iiretildigini; eserlerin
gecmisten giiniimiize gelisim ve degisim gosterdigini ifade ettim ve ornekler
gosterdim. Miizelerde eski medeniyetlere ait pek ¢ok sanatsal iiriin ve egyalar1
gorme sanslar1 oldugunu; tarihi-ge¢misi bilmek isteyen herkesin miize
ziyaretleri yapmasi gerektigini vurguladim. Giiniimiizde de kilden {iretim
yapan at6lyelerin azalmakla birlikte var oldugunu ifade ederek bu atélyelerde
cekilmis kilden canak- ¢omlek- testi vb. iiretimi ile ilgili videolar izlettim ve
gorseller gosterdim. Bdylelikle 6grencilerin  konu ile ilgili hazir
bulunuslugunu artirdim. At6lyede daha 6ncesinde 6grenciler tarafindan kilden yapilmis olan tiriinleri 6grencilere
incelettim. Ogrencilere birlikte kil hamurundan iiriin tasarlayacagimizi sdyledim. Okuldaki etkinlik atdlyemizi
calisma yapmak i¢in hazirladik. Ogrenciler onliiklerini giydiler. Hazir olarak aldigimiz kil hamurundan pargalar
kopararak 6grencilere dagittim. izlediklerinden de yola ¢ikarak istedikleri iiriinleri tasarlamalarimi sdyledim.
Ogrencilerim kil hamurundan olusturduklar1 objeleri arkadaslarina tamitarak ifade becerilerini de gelistirdiler
Ogrencilerimin olusturduklari objeleri kurumalari i¢in 2-3 hafta kadar beklettik. Hedef kitlenin siirece katilimi: Kil
hamurundan farkli gorsel sekiller, objeler olusturdular. Olusturduklart calismalar1 arkadaslarina tanittilar.
Ozgiinliik/Yenilik¢i Yonii: Ogrencilerim hayal giiclerini kullanarak kilden 6zgiin calismalar iirettiler. Yaptiklart
calismalar: etkinlik sinifindaki dolapta okuldaki diger 6grencilerin de incelemeleri amaciyla sergiledik. Uygulama
Sonuglari: Ogrencilerim etkinlik siirecinde ok eglendiklerini, tekrar kilden etkinlik yapmak istediklerini sdylediler.
Uriin olusturma asamasinda hayal giiclerini kullandilar ve el becerileri gelisti. Uygulamamizi yayginlastirmak igin
okul sitesinde yayinladik.
https://drive.google.com/open?id=1JJfOvPetFDilnxFeijwUKO1D2Gq9GTIT
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ARSIN MEHMET AKIF ERSOY ILKOKULU
SEVINC SENGUL OZEN

4 Aralik 2021 tarihinde Resmi gazetede yayimlanan karaname ile lilkemizin uluslararas: arenada ismi degistirilmis
olup, Turkey, Turkei gibi ifade yerine Tiirkiye kelimesinin kullanilmas1 getirilmistir. Ogrencilere bu degisikligi
aktarabilmek maksadiyla dersimiz yaparak yasayarak 6grenme metoduyla bir yenilik gelistirilmis, 6grencilerimize
konuyla ilgili misyon yiiklenmis ve cesitli etkinlikler yaptirilmistir. Oncelikle tiim velilere bilgilendirici mektuplar
yazilmis, pano ¢aligmasi yaptirilmis, daha sonra farkli disiplinler bir araya getirilerek dgrencilere bu konuyla ilgili
sark1 dgretilip, koro ¢alismas1 yapilmustir. Ogrenciler derste edindikleri bilgiyi hayatlarma aktarmus olup, higbir
zaman unutamayacaklari bir deneyim elde etmislerdir
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CARSIBASI GAZI ILKOKULU
ISTEK TUBA iSLAM

Geleneksel yontemlerle desen igneleme, komiir tozuyla desen aktarimu,
tahrirleme ve ¢ini boyama c¢aligmalartyla gegmis ve bugiin arasindaki kiiltiirel
bagin giiclenmesine ve kiiltirel devamlilik, aidiyet ve kimlik hislerinin
gelecege tasmmmasina katkida bulunmaktir. Boyama, ¢izme, gibi beceriler
cocuklarimizin iki elini de kullanmasin1 gerektiren becerileri kazandirmak. Bu
becerinin zamaninda gelismesi demek, cocugun biiyiime siirecinde baska
diger islere de cabuk sekilde adapte olmasi saglamaktir.  Projemizin
kazanimlar1 ve miifredat kazanimlarimiz, disiplinler arasi iliskilendirme
caligmalarimizi  belirttik. Projemizin belirlenen hedefleri ile miifredat
kazanimlarimiz ayrintili  olarak belirtildi. Projemizde Tiirkge dersi
kazanimlari, Serbest etkinlik dersi kazanimlari, Gorsel Sanatlar dersi
kazanimlari, Hayat Bilgisi dersi kazamimlari ile iliskilendirilmistir. Projemizin
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https://drive.google.com/open?id=1JJfOvPetFDilnxFeijwUKO1D2Gq9GTfT

hedefi oncelikle 6grencilerimizin eglenerek O6grenmelerini saglamaktir. Bunun yaninda geleneksel ¢ini sanatini
geleneksel yontemlerle dgretmek ve uygulamalarma olanak vermektir. Ogrencilerimiz bu projede sabir, dikkat
becerilerini gelistirerek, bu sanati icra edenlerle empati kurma yolunda adimlar attilar. Projede galigmalarimizi
gerceklestirirken, dgrencilerimizin web 2 araglarii tanimalarina ve kullanmalarina olanak saglamis olduk. Bu
calisma ogrencilerimizi ¢ok eglendirdi. Pandemi donemi olmasindan kaynakli zorluklari, 6grencilerimizin
eglenmesiyle daha kolay astik. Ogrencilerimiz akranlariyla birlikte ortak {iriin olusturmanin keyfini yasadilar. Bu
durum 6grenmede farkindalik yasamalarini sagladi. Farkli ilden yerlesim yerinden arkadaslariyla birlikte olmak
ogrencilerimizi ¢ok heyecanlandirdi. Bu projede, yaparak 6grenme, teknolojik dgrenme, akran &gretimi, beyin
firtinasi, problem ¢6zme, isbirlik¢i 6grenme, proje tabanli 6grenme, beyin firtinasi, problem ¢6zme gibi yontemler
ve teknikler kullandik. Ogrencilerimizin yas arahigmin kiigiik olmasi dolayisiyla dikkatlerini gekmek onlar
eglendirebilmek ¢ok 6nemliydi. Bilgisayar ortaminda yaptigimiz ¢aligmalari web 2 araglari ile destekleyerek aktif
sekilde rol almalarini sagladik. Teknoloji tabanli 6grenme ile stirekli olarak kullanabilecekleri araclar1 kullanmay1
ogrendiler. Yeni 6grenmeler cocuklarimizda 6zgiiven duygusunu gelistirdi. ilk defa duyduklar1 e- Twinning onlar
icin heyecana doniistii ve yeni 6grenmelerin kapisini agti. Cocuklarimiz neyi ne kadar yapabildiklerini gordiikce
ogrenmeye daha istekli hale geldiler. Ogrencilerimiz twinspace sayfasinda forumda birbirinden uzak ortamlarda
olan arkadaslar1 ile mesajlasarak diisiincelerini paylastilar, sosyal yonden de ilerleme sagladilar. Takim calismast ile
ortaya bir¢ok ortak {irlin ¢ikardilar. Her grup, ¢alismayi ayri yaparken, sonucunda ortaya nasil bir iiriin ¢ikacagini
merak ederek bekledi. Ortak c¢alismamiz akrostis siir, Ogrencilerimizin kelime hazinesinin gelismesi, farkli
kelimeleri 6grenerek climle olusturmasi konusunda Tirkce dersi ile iliskilidir. Wordart web 2 araci ile kelime
bulutu ve slogan olusturma, soyut kavramlari somutlastirmalarini saglammstir. ifadeci bir yaklasimla giincel
kaynaklara iliskin fikirler gelistirebilmistir. Projemizde olusturdugumuz ahsap plaka etkinligimiz ve bu plakalarla
jigsaw puzzle kullanarak yaptigimiz puzzle ¢alismamiz, ger¢ek ¢ini karolarla boyama caligmamiz renk uyumu,
sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini kullanma, ti¢ boyutlu ¢aligmalar ile gorsel sanatlar dersimizin kazanimlarim
icermektedir. Cini sanati, 6zgliven, empati, dikkat gelisimi ile dgrencilerimizde beceri gelisimini saglamustir.
Projemizin tanittmini yaparken chatter pix web 2 aracimi kullanarak hazirliksiz konusma yapma, kelimeleri
anlamina uygun kullanma, topluluk karsisinda konusurken ses tonunu ayarlama, sinif i¢i tanigma etkinligine
katilma gibi kazanimlar ile Tiirk¢e, Hayat Bilgisi ve Miizik dersine uyumludur. Ayrica canva, Google forms
araglari ile giivenli internet kullanimi konusunda biling kazanmasi, slogan yazmasi, proje baslangig, bitis, afis ve
logo oylama anketlerine katilmasi ile formlar1 yonergelere uygun doldurma , okulla ilgili duygu ve diisiinceler
gelistirme kazanimlar1 projemizin hayat bilgisi ve serbest etkinlik dersleri ile uyumlu oldugunu goéstermektedir.
Calismalarimiz okul agik bulundugu siirece okulda, pandemi siirecinde mecburen agik olmadigindan evlerde
gerceklestirilmistir. Teknoloji ve internet yoluyla 6grencilerimizle iletisim halinde olduk. Webinarlar diizenleyerek
hem ¢ini at6lyesini tanidik, hem ¢ini 6gretmenimizle sohbet gerceklestirdik, farkli kesimlerden akranlarimizla
tanigtik, sik sik biraraya geldik. Siniflarimizla ortak bir masal olusturarak masal yazdik ve masalimizi
ogrencilerimizle resimledik. E-book ile ortak bir masal kitab1 olusturduk. Projemiz boyunca farkli okullarla siirekli
iletisim halinde olduk. Proje planimiz1 ve etkinliklerimizi birlikte olusturduk. Herkes proje plam dahilinde sahip
oldugu gorevleri yerine getirdi. Tiim 6grencilerimiz de yapilan galigmalara katildi. Bunun disinda takimlarimizla
farkli okullar birleserek tek bir {irlin ortaya ¢ikardik. Baska ilden de projemize katilan arkadaglarimiz vardi.
Ogrencilerimiz uzak olduklarim hig hissetmediler. Isbirligi, takim ¢aligmasi, proje tabanli dgrenme etkinliklerimiz
ile hedeflerimize ulastik. Ogrencilerimizin teknoloji kullanimina katkida bulunduk. Web 2 araglar1 kullanimini
dgrenerek eglendiler. Derslerimiz ile biitiinlestirerek web 2 araclarmi kullandilar. Ogrencilerimizin beceri
gelisimine katkilart da hedefledigimiz sekilde gerceklesti. Projemizin baglangicinda ve sonunda 6grenci ve
ogretmenlerle anket uygulayarak projemizin sonuglarini degerlendirdik ve raporlastirdik. Projemizin sonunda tiim
O0grencilerimizin yaptigi ¢ini karolarla bir ortak {iriin olarak bir pano olusturduk. Bu panoyu okulumuzun duvarinda
sergiledik. Yaptigimiz panolar1 ve ¢aligmalar1 sanal sergide sergiledik. Tiim c¢alismalarimizi story jumper araciyla
e-kitap olarak yayinladik. Boylece projemiz ve ¢ini sanati ilham kaynagi olarak 6grencilerimiz igin kalic1 olmustur.

https://drive.google.com/open?id=1vmZAFUPSf31jLRx6AGTtIb97475KBKzt
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DUZKOY HMEHMET OFLUOGLU ILKOKULU
NESE KULA

iUV

ENIN Maddenin halleri konusunu Chatterpix uygulamasiyla kati, sivi ve gaz madde olan bir

HALLERI gorsele agiz ¢izip onu Ozelliklerini anlatan seslendirmeyle hazirlayarak egitici ve

‘ eglenceli olarak islemeye calistik.Bu sekilde ders kazanimini gerceklestirmede
maksimum fayda saglayip, kalici hale getirdik.Boylece hem 6grencilerin zevk almasini,
hem de daha verimli bir iriin ortaya g¢ikartik. 21.yy smiflarinda artik akilli tahta
kullanildigindan Dijital ortamda teknolojiyi derslerimize oyunlastirarak entegre etmeye
calistik



https://drive.google.com/open?id=1vmZAFUPSf31jLRx6AGTtIb97475KBKzt

https://drive.google.com/open?id=11zQ9zlv7orV1E3bow4enl1U1Vs86ulevw
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DUZKOY H.MEHMET OFLUOGLU ILKOKULU
NESE KULA

Yaptigimiz bu ¢alismada ilk 6nce "Wordart "uygulamasi ile sestes kelimeleri
mks‘“ iceren ve kelimelerin farkli renk, boyutlarda bir araya gelmesiyle olusan resim
AR yani kelime bulutu olusturuldu. Akilda kaliciligint saglamak i¢in her 6grenci
sistls kendine bir sestes kelime belirleyerek anlamina uygun fotograf c¢ekmeleri
By R istendi. Sestes kelimeleri anlamina uygun ciimle icinde kullanilmalari
= istendi."Canva" programi ile arkadasinin sestes kelimelerini iceren afis
ay iz hazirlanilarak akranlarindan model alarak, cagrisim yapmasi, hatirda kalsin
diye projemizin adim1 " ARKADASIM SESTES" olarak belirledik. ekilen
fotograflar ve ciimleler tarafimdan diizenlenerek gorsel zeka ve hafizay:
giiclendiren Web 2.0 aracglarindan "Worldwall" uygulamasi ile eslestirme
oyunu, kutuyu ag, ¢arkifelek gibi anlam iligkisi bulma gibi oyunlarla bilgilerin
gorsellesmesini ve 6grenmenin daha eglenceli hale getirilmesi saglandi. Gerek
simif ortaminda akilli tahtadan gerekse, link paylasarak da evde tablet ve
telefonlardan teknolojik destekli oyunlastirma yontemi kullanildi Karne
tatilinde de link paylasarak "Quiziz, Google forum" uygulamalar ile ¢oktan
secmeli sorularla 6grencilerin ve velilerin katilimimi da saglayarak bilginin
kendisini bireyden alip kaydetme imkani sunma 6zelliginden yola cikarak, ders disinda da eglenceli 6grenme
ortam1 hazirlamig olduk. Yaptigimiz ¢calismamizda kullanilan fotograflar: etkilesimli tahtada "Jigsaw" uygulamast
ile puzzle (yapboz) olusturularak disiplinler arasi gorsel sanatlar dersi ile iliskilendirdik. Linkler paylasilarak evde
de arkadaslarinin sestes kelimelerini tekrar tekrar oynamalari saglandi. Kendilerine ait olan sestes kelimelerle ilgili
anlamlarma uygun atasozii ve deyimler bulup arastirtlmas: istendi. Daha sonra "Learning Apps.org”
uygulamasindan Kelime bulmaca oyunu ile etkilesimli icerik hazirlayarak eglenceli hale getirdik. Ogrencilere bol
bol oynama ,tekrar tekrar edilmis olmakla ve kalicilik saglamaya calisildi. Bulduklari deyim ve atasdzlerini
anlamlarmin arastirtlip yazma ve sinifta agiklayip sunma imkani saglandi. *Tiim ¢alismalari igeren bir okul panosu
hazirlanarak ge¢mise ait ¢alismalarimiz gozden gegirildi. Yaptigimiz tiim ¢alismalar "Storyjumper" uygulamasi ile
her tiirlii dijital ve sanal ortamda kullanilip gozden gegirilebilen e-kitap olusturularak sunuldu. "Filmigo " programi
ile de yapilan tiim ¢aligmalar1 kapsayan bir slayt hazirlandi ve sunuldu. Yapmis oldugumuz ¢alismamizda daha
somut hale getirmek i¢in dgrencilerimize kitapg¢ik bastirarak dmiir boyu unutmayacaklar1 ve hatirlayacaklart bir
iiriin ortaya koyduk. Ogrencilerin Tiirkge dersine olan ilgileri daha da artti. Diisiinme ve yazma becerileri
kazanmada kelime hazinesini zenginlestirildi ve birikimleri 6nem kazandi. Ders kazanimini gerceklestirmede
maksimum fayda saglayip, kalic1 hale getirdik. Boylece dgrencilerin hem zevk almasini hem de daha verimli bir
iiriin ortaya koyuldu. Ogrenmeyi smif disina tasiyarak, hafizada kalict olmasmi saglamak ve farkindalik
olusturuldu. Akranlarindan model alarak, arkadasina ait sestes kelimenin, atasoézii ve deyimin ¢agrisim yaparak
hatirladiklar1 anlagildi. Degisen ¢agla birlikte gelisen yepyeni bir 6gretmen ve 6grenci profili olarak yeni 6grenme
ortamlar1, yaklagimlar1 ve araglarryla dgretmenin rolii de doniisiiyor. Ogrenmeyi oyunlastirma ve eglenceli hale
getirme, 6grencilerin derse aktif katilimin1 saglama, sinif i¢i etkilesimi arttirma, 6grenmeyi bireysellestirme ve her
zaman /her yerde siirdiiriilebilir hale getirme acisindan her dgretmenin bilmesi gereken konu ve uygulama alanlari
olmasidir. Bu ihtiyaca binaen ders planlama, igerik ve materyal hazirlama veya 6l¢cme degerlendirme asamalarinda
uygun web 2.0 araglariyla da daha da ¢esitlendirilmelidir. 3.ve 4.simif 6grencilerine hitap eden ama ayni zamanda
ortaokul 6grencilerine de sunulup yayilabilirligi olan bir ¢aligmadir. Derste kullandigimiz c¢esitli web 2.0 araglari
zaten uygulama esnasinda 6grencinin dogru yada yanlis yaptigini gosteren doniit ¢aligsmalar olup, dikkat ¢ekme,
giidilleme kesfetme ve 6lgme degerlendirme bolimlerini 6grencilerimizle birlikte keyifli ve verimli bir sekilde
kullandik. Bu sekilde ¢oziilmeden yada okunmadan ¢ope atilan kagitlarm israfinin 6niine gegmekle birlikte
hazirladigimiz sorularin farkli 6grenci gruplariyla giincelleyerek farkli zamanlarda kullanma imkani yakaladik.
Ogrencilerimizin gerek ders basarisinda gerekse derse baglhliklarinda artis yakalamay: sagladik
https://drive.google.com/open?id=1104i1kWM7ZRpbmJvHWHYO0HZiBhDGOxvw



https://drive.google.com/open?id=1IzQ9zlv7orV1E3bow4en1U1Vs86ulevw
https://drive.google.com/open?id=1I04i1kWM7ZRpbmJvHWHY0HZiBhDGOxvw
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MACKA CE-ZI-NE KARDESLER {LKOKULU
AYSE SEYMA AYDIN

'Miizedeki farkli kiltiirlere ait sanat eserlerindeki ortak ozellikleri sdyler”

> ‘ "Sanat eserleri ile geleneksel sanatlarin farkli kiiltiirleri ve donemleri nasil
a yansittigint agiklar." kazanimlarindan yola g¢ikarak, Miize Her Yerde Benimle
! uygulamast ile 6grenciler i¢in miizede ¢ok yonlii ve etkili 6grenmenin 6nemine

vurgu yapilmaktadir. Miizeler; yaraticilik, mantik, gdzlem, hayal giicli ve begeni

duygusunun olugmasina ve gelismesine katkida bulunabilecek yaygin egitim

Mﬁze kurumlaridir ~ ve  dgrencilerimiz ~ kesinlikle — miizelerde  bulunmalidur.
Ogrencilerimiz, Miizelerin ge¢misin gelecege aktariminda yol gosterici

H er YeI‘ d e oldugunu fark ettiler. Sanat, Tarih ve Kiiltiir nesnelerini yakindan tantyarak
yorumlama ve degerlendirme firsatt buldular. Uygulama esnasinda sinifim

. dgrencileri ile 4 adet miize ziyaretinde bulunduk. Istanbul ilinden sanatin gesitli
Benlmle kollarm ele alan miizelerin 4 farkli atdlyesine katildik. Istanbul Modern
Miizesinde "Sanatin Kimyast" isimli atolyede c¢ocuklar, boyalarin eski

ity a‘:myx; Orodaai zamanlarda nasil meydana geldigini sanat egitmenini dinleyerek dgrenme firsati
elde ettiler. Dogal malzemeler kullanarak(kina, ¢ivit, kirmizi biber, zerdecal)

kendi resimlerini meydana getirdiler. Tkinci Miizemiz ise Arter Miizesinde "Camurdan Diisler" isimli atdlyeydi.
Ogrencilerimiz bu miizede bambaska bir eser ile karsilastilar. Miizede merdiven altina konuslanmus iist iiste y1g1li
ve heniiz bitmemis gibi goriinen bir eser. Burada sanatin aslinda sadece tual iizerinde olmayacagini farkli bakis
acilartyla yorumlanabilecegini kesfettiler. Disaridan topladiklart toprak ¢im tag gibi dogal malzemeler ile kendi
farkl1 eserlerini yansitmaya calistilar. Ugiincii miizemiz Pera Miizesiydi. "Kazima Teknigi ile Figiirler" isimli
atolyesine katildik. Miize i¢cinde bulunan "Popiiler Kiiltiirde Bizans" isimli sergiyi gezdikten sonra kendi figiirlerini
olusturmak i¢in kazima teknigini kullandilar .Oldukga keyif aldiklar1 ve dgrendikleri bir atdlye oldu. Dordiincii ve

son miize gezimiz ise Sadberk Hanim Miizesinin "Gegmisin Ilhamiyla Bugiin" isimli atdlyesineydi. Bu atdlyede
ogrenciler Sadberk Hanim ve ge¢cmiste yasamis pek ¢ok kisinin kiyafetlerinin bulundugu sergiyi gezdiler. Kiyafet
lizerindeki motifler ile glinimiizdeki kiyafetleri kargilastirdilar. Ardindan karton ve bakliyatlar1 kullanarak
kendilerine ait bir gémlek tasarladilar.Sonug olarak 6grenciler miizeler sayesinde ge¢misten giiniimiize bag kurup
kendi yaraticiliklarini kullanarak yeni tasarimlar elde etmislerdir. Bunu yaparken dogaya zarar vermemis tamamen
organik malzemeler kullanarak dogay1 korumanin 6nemini de kavramis oldular.

https://drive.google.com/open?id=13YQ0Wo0mH1VFI6zvT0ugK8A23GwhFFOt
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OF PINARALTI ILKOKULU
EMRE DOGAN

Plastik su siseleri kesilerek kus yuvasi tasarlandi. Uzeri dgrencilerin
begenileri olgiisiinde siislendi. Ardindan olusturulan yuvalar uygun
alanlara yerlestirildi. Yuvalarin igerisine ekmek kirintisi ve su eklendi.
Hem sifir atik projesi kapsaminda sigeler geri doniisiime kazandirtlmis
oldu hem canlilara kars1 sevgi tutumu gelistirildi.

https://drive.google.com/open?id=1jZA2zjFKnQMpvt5nT7OLGhKSIOKE
-ahh



https://drive.google.com/open?id=13YQ0Wo0mH1VFl6zvT0ugK8A23GwhFFOt
https://drive.google.com/open?id=1jZA2zjFKnQMpvt5nT7OLGhkSlOKE-ahh
https://drive.google.com/open?id=1jZA2zjFKnQMpvt5nT7OLGhkSlOKE-ahh
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OF iSMAIL YILDIRIM iLKOKULU
ZINNET KINALIOGLU

2 ay sireyle, 26 kisilik bir sinifta 260 par¢adan olusan puzzle'larimiz haftanin
carsamba giinleri sevgili Rehber Ogretmenimiz Kevser MUHSIR tarafindan bir hafta
boyunca 6grencilerin aldiklari art1 adedi kadar tek tek sayilip ¢ocuklara dagitilmustir.
Cocuklarimiz da aldiklar1 puzzle pargalarimi kapali bir kutuda giivenli bir sekilde
evlerine gotirmiislerdir. Sekiz hafta boyunca puzzle'larin tek bir pargasin
kaybetmemek icin biiyiikk caba sarf edip sonunda bu pargalari gilizel bir esere
doniistiirdiik. Bu c¢aligma 6grencilerimize sorumluluk alma, sahip ¢ikma, kendini
kontrol etme, miicadele etme, takip etme ve sayamayacagimiz bir ¢ok olumlu
davranist  kazandirmigtir.  Aile  deste§iyle parcalar evlerde  birlestirilip
cergeveletilmistir. Boylelikle ¢ocuklar aileleriyle eglenceli vakit gecirmis ve ortaya
ortak bir tiriin koymus oldular. Bu puzzle'lar proje sonunda renkli tablolar haline
getirilmis ve okulumuz 6grencileri igin sergi haline getirilmis ve okula renk katmustir.
https://drive.google.com/open?id=1hFqWzpQCQZgnJFJIOnJelBvLLTjoOO E
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ORTAHISAR TED TRABZON OZEL ILKOKULU
BURCU TOPAL

' Bilgisayarin pargalari, giris ve ¢ikis birimleri, islem ve depolama birimlerini
ran bligisayarda yapilan

istemieri ve sonucianm anlatirken 6grencilerin dikkatini gekmek zordur. Ogrencilerin merak duygusunu
harekete gecirerek kalict bir 6grenim haline getirmeyi amagladik. Onlara bunu
‘ % » Ogretmek ve ilgilerini ¢ekebilmek adina bir materyal gelistirdik. Bilisim dersi
Sl a
. ’*' ™

gérebilmemizi saglar.

oldugu i¢cin  arttinlmig  gergeklik  konusu  ile  Ggrencilerimiz
haberdardir.Uygulamay1 kullanim igin aktif hale geldikten sonra Kendilerinin
bu materyalde rol almalar1 6grenme siirecine katilimini kolaylastiris ve derse
olan dikkatlerini daha canli tuttuklar1 gdzlemlenmistir. Ogrencileri ellerinde
donanim araglari ile kendi ilgilendigi donanim parcasini drama yaparak anlatt1 ve videolar ¢ekildi. Cekilen videolar
uygulamaya yiiklenmistir. Ayn1 zamanda tiim donanim araglart COREL-DRAW programi ile ¢izilmistir. Donanim
pargalari kiigiik kartlar seklinde basilmustir. Cizdigimiz donanim pargalari resimlerinin {izerine tutuldugunda video
aktif hale gelmektedir. Uygulamamizda bu yonii ile yenilik¢i yoniinden bahsetmek miimkiindiir. Arttirilmig
gerceklik disinda, wordwall programi kullanilmistir. internet tizerinden kolayca ulasim saglanabildiginden dolay1
her okulda rahatlikla uygulanabilir. Ogrenciler teknolojiyi yakindan takip ettikleri igin 6grenciler tarafindan karsilik
bulmustur. Sonrasinda ise wordwall programinda tarafimizdan g¢izilen donanim pargalart yiiklenmis ve oyun
tasarlanmigtir. Pargalar verilmistir. i¢ donanim ve dis donanim birimleri diye iki fakli alan verilmis ve resimlerin
stiriiklenmesi istenmistir. Baska bir oyunda ise yine donanim pargalarinin resimleri verilmis ve gorevleri
yazilmustir. Pargalarin ,gérevlerinin dogru verildigi satira siiriikklenip birakilmasi istenmistir. Bagka bir boliimde ise
parcalar ile ilgili sorular sorulmus ve sorulan sorudaki parganin resmini isaretlenmesi istenmistir. Her etkinligin
sonunda ka¢ dogru ve kag yanlis yapildigr goriilebilmektedir. Test boliimiinde ise cevap verildiginde aninda dogru
yanlis doniitii alabilmektedir.
https://drive.google.com/open?id=1BZgBKTK8e7csnkVSB09301Y_82E5BUps
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ORTAHISAR ALI KEMAL AKTURK ILKOKULU
MUHAMMET RIFAT OZTURK

Ogrencilerin gesitli duygusal mimiklerle fotograflari gekildi. Bilgisayarda yapilan hareketli robot resim iizerine arka
planlari saydamlastirilmig dgrenci fotograflart yerlestirildi. Tk okuma kazanimlarmin islenis siirecine uygun dzgiin
metin ve gorseller olusturularak siiftaki her dgrencinin gorseliyle hikayenin kahramanlari olmalar1 saglandi. Bir
hikayenin kahramani olarak kitaplarda yer almak 6grencilerin okumaya karsi ilgilerini artird.

https://drive.google.com/open?id=1hTw2wuYcra0A20blQPhWneV78iDyaSsK



https://drive.google.com/open?id=1hFqWzpQCQZqnJFJl0nJeIBvLLTjoOO_E
https://drive.google.com/open?id=1BZgBKTK8e7csnkVSBo93o1Y_82E5BUps
https://drive.google.com/open?id=1hTw2wuYcra0A2obIQPhWneV78iDyaSsK
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ORTAHISAR HAMI YILDIRIM iLKOKULU
ZEYNEP KUCUK

Ogrencilerime kitap okuma aliskanligi kazandirmak icin,daha hevesli kitap
okumalar1 i¢in Tiirkiye Haritasinda illeri boyama c¢alismas1 yapryorlar.
Ogrencilerim 1 kitap okuyunca Adana,2 kitapta Adiyaman illerini boyuyorlar yani
illerin plaka sayisma gére boyama yapiyoruz.61 kitap okuyup TRABZON iLi
boyaninca Trabzonspor'la ilgili hediyelerimi o6grencilerime sunacagim.81 il
bittiginde KITAP KURDU MADALYASI ILE KiTAP PRENSI VE PRENSESI
taciyla odiillerini 6grencilerime teslim edecegim. Velilerimden ve dgrencilerimden
giizel doniitler aldim. Umarim tiim 6grencilerim severek hevesle ve kitap okumay
aliskanlik haline getirmis bireyler olarak yetisirler.

https://drive.google.com/open?id=1kbSIY{tI61nOhDBuWvd8sEAZPXeCcOd
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ORTAHISAR HAMI YILDIRIM ILKOKULU
PEMBE BASAK SiYAMBAS MAZLUM

Ogrencilerin derse yonelik akademik basar1 ve beceri diizeylerini
gelistirmeye yonelik olarak harmanlanmis Ogrenme aracilifiyla
zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 tasarlanmugtir. Siire¢ boyunca yiiz
ylize 6grenme ortamlari, okul dig1 dgrenme ortamlari ile ¢evrimigi
uygulamalar kullanilarak ders siireci gergeklestirilmektedir. Ayrica
tasarlanan Ogretim programina ters yliz Ogrenme dahil edilerek
ogrenmelerin daha kalicti hale gelmesi hedeflenmistir. Stiirecte
ogrencilerin gevrimi¢i uygulamalar1 veli kontroliinde kullanarak kendi
o6grenme hizlarinda, istedigi zaman ve mekanda 6devlendirmelerinin
yapilmasi  Ogrencilerin  aktif  Ogrenme  gergeklestirmelerini
saglamaktadir. Ayn1 zamanda yapilan 6dev/gorevlerin ¢evrimi¢i 6grenme ortaminda paylasilmasi 6grencilerin
etkilesime girmesini saglamakta; her ders girisinde motivasyon ve giidiileme igin 6dev/ goérevlerin izletilmesi/
gosterilmesi mikro 6gretime de olanak saglamaktadir. Yiiriitiilen bu ¢alismanin 6grencilerin akademik basarilarina
ve becerilerine; 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katki saglayacag: diistiniilmektedir

https://drive.google.com/open?id=1W 6praVg-g82mrCU10ED Z65n9MEEsle
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ORTAHISAR HAMI YILDIRIM ILKOKULU
OZLEM KURT

Ogrencilerin Tiirkge dersine yonelik okudugunu anlama, kelimelerin yan,
gercek, mecaz anlamlarini ayirt etme, sestes kelimelerin her iki anlamim
kavraylp ciimlede kullanma pratikligi kazandirma ve bildiklerini yaratict
diislinme becerileri ile harmanlayarak ortaya gorsel bir {iriin koymak i¢in bir
proje tasarlanmistir. Bu projede ortaya ¢ikan tiriinlerin de okulumuzdaki diger
ogrencilere sergilenmesi planlanmaktadir. Projemiz hala devam etmektedir.
Ekteki fotograflar tamamlayan ogrencilere aittir. Proje asamalart belirlenmis
hangi asamaya ne kadar siire ayrilacagi calisma takviminde gosterilmis ve her
dgrenciye bir sestes kelime verilmistir. Ogrencilerden verilen sestes kelimeleri
arastirtp farkli anlamlarint kavrayip her iki anlaminin da gorsel olarak ifade
edilmesi istenmistir. Yapim asamasinda sik sik geri doniitler verilip eksikler
belirlenip nasil giderilecegi konusunda rehberlik yapilmustir.

https://drive.google.com/open?id=1gV5c-kt6wpnEtWhbob iJc29053Cgh36G



https://drive.google.com/open?id=1kbSlYftI61nOhDBuWvd8sEAZPXeCcOd_
https://drive.google.com/open?id=1W_6praVg-g82mrCU1OED_Z65n9MEEsIe
https://drive.google.com/open?id=1gV5c-kt6wpnEtWbob_iJc29O53Cgb36G
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ORTAHISAR AYFER KARAKULLUKCU iLKOKULU
AYCAN IRTEM

Teknolojinin geligsmesi birgok el sanatinin unutulmasma neden olmus durumda.
Kiiltiiriimiiziin birer pargasi olan bu sanatlar simdilerde eski ustalar ve belediyelere
ait egitim merkezlerinde canlandirilmaya c¢alisiliyor. Unutulmaya yiiz tutmus
sanatlarimizdan bir tanesi olan Ahsap Yakma Sanatimi ¢ocuklarimiza tanitmak,
bos zamanlarini sanatsal faaliyetlerle gecirmelerini saglamak amaciyla smif
ogretmeni Aycan IRTEM ve okulumuz velilerinden Hakan AYAS liderliginde
Ayfer Karakullukcu ilkokulu 4/A smifi grencileriyle 'Sabir Yakan Ahsap' atdlye
calismast gergeklestirilmistir. Bu calisma ile cocuklarimizin Ahsap Yakma
Sanatin1 tanimalarini saglamak, yaparak yasayarak 6grenme modelini baz alarak is
baginda egitim gerceklestirmek, bos zamanlarini sanatsal faaliyetlerle gecirmek,
sanatta elde ettikleri basarilarin yasamlarinin diger siireclerinde de(egitim, aile,
sosyal iligkiler vb.)etkili olmasini saglamak, ince motor becerilerini gelistirmek,
atolye caligmalari yaparak Ogrencinin derse etkin katilimini saglamak
amaglanmistir. Ahsap yakma sanati igin 6ncelikle diiz ve agik renkte kontraplaklar
secilmistir. Ogrenciler kontraplaklari ince zimpara ile zimparalayarak piiriizsiiz
hale getirmiglerdir. Bu asama tamamlandiktan sonra sira ¢izilecek olan resmin
ahsap iizerine aktarilmasina gelmis, proje i¢in kullanilacak resim karbon kagidi ile ahsap iizerine transfer edilmistir.
Sonrasinda cocuklar kil testere ile ahsap kesme tahtalarmin basina ge¢mis, bu siirecte ince motor becerilerini
kullanarak hem kil testereyi tanimiglar hem de ¢izdikleri sekillerin kalibini ¢ikarmiglardir. Kaliplar ¢ikarildiktan
sonra ise sira igin en keyifli ve sabir gerektiren boliimiine gelmis yakma el makinesi ile yakma uygulamasina
baslanmuistir. Siire¢ sonunda ise 6grenciler somut sanatsal bir nesne ortaya koymuslardir.
https://drive.google.com/open?id=1gFEptrnTy-OiV5arGtfNI-GTpBbqwHHO
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ORTAHISAR AYFER KARAKULLUKCU ILKOKULU
AYCAN iRTEM

SU YOKSA HAYAT YOK, MAVI YOK, YESIL YOK: Cevre ve cevre
bilinci ¢ocuklarda olugsmasi gereken duyussal ozelliklerdendir. Cevresel
tutumlarm, kiigiikk yaglarda etkili dgrenildigi ve ogrenilenlerin de zor
degistirilebildigi bilinmektedir. Bunun i¢in ¢evre egitimi ailede baglamali
ve ilkdgretimde Ogrencilere cevre bilinci ve gevreye karst olumlu tutum
kazandirilmalidir. Su tabiatta insanlar ve diger canlilar i¢in var olan en
onemli maddedir. Canlilar gibi canlilar1 barindiran atmosferdeki dongii i¢in
de suyun onemi ¢ok fazladir. Ancak ihtiyagtan fazla su tiiketimi, suya
erisimin azalmasi ve su kalitesinin diigmesi gelecekte su kithig
yasanacagiin habercisidir. Bu baglamda 6grencilerin suyun dogadaki
hareketini anlamalar1 ve su tasarrufu bilinci olusturmalari amaciyla "Su
Yoksa Hayat Yok, Mavi Yok, Yesil Yok" adli bu proje hayata gegirilmistir. Ogrencilerde su kirliligi hakkinda
farkindalik olusturmak ve suyun kirlenmesinin dogaya ve kendilerine verecegi zararlar hakkinda diigiinmelerini
saglamak, suyun dongiisiinii tanimalarini saglarken siirece 6grencileri de dahil ederek diger derslerle iligski kurmak,
el becerilerini gelistirirken tasarim giiclerini ortaya ¢ikarmak projemizin diger amaglarindandir. Projemiz Ayfer
Karakullukgu flkokulu 4/A sinifi 6gretmeni(Aycan Irtem) ve dgrencileri tarafindan yiiriitiilmektedir. Bu dogrultuda
ogrenciler okulda bir giinii Su Giinii ilan edip farkindalik olusturmus, kil ¢camuru ile su dongiisii maketi tasarlamas,
DSI isbirligi ile miize ziyareti yapilmistir. Ogrenciler Gorsel Sanatlar dersine de suyu dahil edip kokulu tas
yapmislardir. "Gelecege Bir Damla Da Sen Sakla" adli {i¢ boyutlu bir pano tasarlamis, "Havada Bir Top Bulut
Olsam" ¢ocuk sarkisni melodika ile ¢almayr &grenmislerdir. Sudaki Ayak Izleri konulu bir arastirma yapip
sonuclarmi pano ¢alismasiyla paylasmis ve sudaki ayak izlerini hesaplamuslardir. Ogrenciler tarafindan okulumuz
diger Ogrencilerine ve velilere su anketi uygulanmis olup planlanan bir¢cok faaliyetle birlikte projenin
yayginlagtirilmasi saglanacaktir. Mayis ayinda diizenlenecek olan Su Fuari ile de hem ziyaretgilerde hem de okulun
tiim 6grenci ve velilerinde su farkindalig: olusturulmasi saglanacaktir.
https://drive.google.com/open?id=1DYErGYIYy08ad9k01CFr2cOOG9iEdDUf



https://drive.google.com/open?id=1qFEptrnTy-OiV5arGtfNI-GTpBbqwHHO
https://drive.google.com/open?id=1DYErGYlYy08ad9k01CFr2cOOG9iEdDUf
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SEVILAY CELIK

Materyal 6grencilerin Tiirk¢e'mizi zenginlestiren deyimlerin anlamlarim etkileyici bir materyal ile kavrayabilme,
yerinde ve anlamina uygun kullanabilme az sozle etkili ve ¢ok sey anlatabilmek gibi konularda 6grencilerime gok
sey kattigimi diigiiniiyorum. Ayrica sunumlarimizi sadece smif igerisinde degil tim okulu hatta ortaokulu
kapsayacak sekilde gergeklestirdik. Sergi diizenledik ve bu sergimizde her 6grencim kendi ¢alismasini ve deyimin
anlamini sunma firsat1 bulmustur. Caligma siirecinde 6grencilerimi deyim se¢me ve materyal olusturma konusunda
yonlendirdim segtikleri deyimlerle ilgili ¢aligmalar1 evlerindeki ¢esitli nesneleri kullanarak gergeklestirmislerdir.

Calismay1 Sosyal Bilgiler dersimizde Milli Kiiltiir Ogelerimiz konusunda gerceklestirdik. Tiim &grencilerimin
katilimiyla evlerimizde ya da yakin ¢evremizde kullandigimiz ya da muhafaza ettigimiz kiltiiriimiizii yansitan
nesneleri sinifimiza getirerek sergiledik. Sergimize tiim ilkokul ve ortaokul 6grenci ve dgretmenlerini davet ettik ve
sergiledigimiz kiiltiirel 6geleri 6grencilerimin sunumuyla tanittik.
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ORTAHISAR PROF. THSAN KOZ ILKOKULU
ZEYNEP KARAKAS

Birinci sinifin ilk dénemi genel olarak okuma yazma &gretimidir. Genellikle
sOyleneni yazma veya diisiindiigiinii yazma ,okumadan daha sonra gelisir. Bu
nedenle dikte calismalarina sikga yer verilir. Birinci donemin sonuna dogru sinifin
tamamina yakini okumaya gegctigi icin okuma hizlarinin artmasi i¢in bir hikaye seti
aldirdim. Birinci yariyil tatiline girerken onlara farklt ve eglenceli olmasi, hayal
giiclerini gelistirmesi ve ayni zamanda yazma becerilerinin de artmasi igin
okuduklar1 hikaye serisinin devamu seklinde olacak bir hikaye kitabi yazmalari
6devini verdim. Yazacaklar1 hikayenin tamami onlarin hayal giiciine bagh oldugunu
sOyledim. Ayrica (resim yapmay1 seven grencilerim resim kismina ayica 6zenmis)
hikayeye uygun resim yapmalarini 6nerdim. Hikaye yazma 6devi vermemdeki baska
bir ama¢ da yazmay1 seven Ogrencilerimin kendini erken kesfetmelerine yardimei
olmakti. Tatil doniisii, disindiigiimden ¢ok daha 6zenle yazilmig birbirinden giizel
hikaye kitaplart ile karsilasttm. Daha sonra bu hikayelerin hepsini orijinalligini
bozmadan hatta biz biiyiiklerin yanlis oldugunu diistindiigiimiiz yazim hatalarini
diizeltmeden bir kitapta toplamaya karar verdim. Biitiin hikayeleri bir kitapta topladim. Hikayeleri bir kitapta
toplama nedenim; 6grencilerimin hikayelerinin kendilerine ve akranlarina ilham kaynagi olmasidir. Gelecekte onlar
icin ¢cok degerli bir hazine olacagini umuyorum.
https://drive.google.com/open?id=1fNJMNgyeOttF-DjZH5IwapFxiSbECVp
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Satrancin yararlarini gosteren biitiin bu maddeler, Milli Egitimin de temel
amaclarindandir, Tirk Milli Egitimi’nin  6grenciler  tarafindan
kazanilmasini istedigi temel davraniglardir. Bu kadar pozitif etkisi olan bir
arag kesinlikle bir 'EGITIM ARACI'dir. Yeryiiziinde baska hicbir arag, bu
kadar olumlu davramiglarin hepsini birden bireylere kazandiramaz!
felsefesini biitiin derslerde uygulayarak satrang sayesinde biitiin derslerin
kalitesini arttirdim. Tamami benim ¢izimim ve materyallerim olan iiriinleri
bir ¢ok ¢esitte Ogrencilere sundum. biitiin derslerde yardimer karakter
olarak anbean kullandim. Karakterlerin boyamasindan, kitabindan,
sarkisindan, siirlerinden, masallarindan vb biitiin gesitlerini olusturdum. Tiirk¢e, matematik, sosyal bilimler ve fen
bilimleri dersinde hemen hemen her konuda kullandik. inanilmaz oranda verimli oldu. &grenciler ekstra katilim
sagladilar. Yapilan biitiin 6lgme ve degerlendirmede en tist diizey sonuglar topladim. Cocuklarin seviyesine uygun
bu yeni kahramanlar1 hem kendi okulumda, hem mlli egitimden izin alarak diger okullarda hem de online egitimle
10.000 den fazla ¢cocuga ulastirdim.



https://drive.google.com/open?id=1fNJMNgyeOttF-DjZH5IwapFxiSbECVp_
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DILEK KABA

Sihirli Anahtar Defterim uygulamasi uzaktan egitim siirecinin bitip, yiiz yiize
egitime basladigimiz dénemde 6grencilerimizde goézlemledigimiz okudugunu
anlama eksiklikleri, sozli yazili anlatim yetersizlikleri, artikiilasyon
bozukluklarii gidermek amaciyla uygulanmaya konulmustur. Uygulamamizda
ogrencilerin egitim hayatina bagladigt birinci siniftan itibaren okuma
aligkanlig1 ve sevgisini kazanmasi, okumay1 giinliik hayatlarinin bir pargasi
haline getirmeleri hedeflenmistir. Sinifta yapilan Sihirli Anahtar Defterim
uygulamasi ile Ogrenciler kitap okuma saatlerini kendileri belirlemekte ve
ebeveynleri bu siirecte onlara eslik etmektedirler. Bu sayede aileler cocuklarini
daha iyi tanima, anlama ve birlikte zaman ge¢irme, ¢ocuklarin hayal diinyasina
girme firsati yakalamaktadirlar. Uygulama sirasinda okunan kitaplar veliler
tarafindan dinlenmekte ve okunan kitabin adi, yazari, sayfa sayist yine veliler
tarafindan not edilmekte, igerik olarak begenilen kitaplar kalp emojisi ile
gosterilmektedir. Kalp emojisi kitabin okuyucu tarafindan zevk alinarak
okundugunu ve tavsiye niteligi tasidigini ifade etmektedir. Ayrica bu uygulama
ile begenilen kitaplarin tespit edilmesi, kisiye ilerleyen zamanlarda tavsiye
edebilecegi kitaplar hususunda veri olusturmakta, ailelere de ¢ocuklarinin ilgi
alanlar1 hakkinda ipuglar1 vermektedir. Uygulama sirasinda tutulan defterler, okunan ve begenilen kitaplarin uzun
yillar saklanabilecek bir dokiimanda toplanmasini saglamakta ve verilerin ¢abucak kaybolmasini engellemektedir.
Giinden giine ¢ocuklarin defterlerindeki kitap sayisindaki artis1 gérmeleri kitap okuma konusunda motive edici bir
unsur olarak kitap okumay1 aliskanlik haline getirmelerini desteklemistir. Sihirli Anahtar Defterim uygulamasinin
basladig tarihten itibaren siif kitapliklart olusturulmus, mevcut kitap sayist aydan aya artis gostermistir. Benzer
kitapliklarin velilerin destegi ile her ¢ocugun odasinda, rahatlikla ulasabilecegi bir noktada konumlandirilip,
cocuklar tarafindan diizenlenmesi saglanmigtir. Boylelikle ¢ocuklar ilgi alanlarima ve seviyelerine uygun kitaba
kolaylikla ulasabilme imkanina kavusmuslardir. Uygulama sirasinda olusturulan grafikler 6grencilerin okuduklart
kitap sayisinin da aylik yilizde yiiz oraninda arttigin1 ispatlamistir. Yapilan uygulamayla birinci yilin sonunda sinifin
%90’inda 250 ve iizeri kitabin okundugu bilgisine ulasilmistir. Kitap okuma sayisinda gozlenen bu artisin
ogrencilerin okuma hizindaki artig1 da olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Ayni zamanda bu artigin ¢ocuklarda
okudugunu anlama ve yorumlama, kendini ifade etme becerilerini de gelistirdigi, ders iginde yapilan etkinliklerde
gozlemlenmistir. Uygulamay1 destekleme amaciyla atik malzemeler kullanilarak yapilan kitap kumbaralar1 ve kitap
ayraclart 6grencilerin yaraticiliklarini besleyerek, seviyelerine uygun kitaplart almalar i¢in birikim yapmalarina
olanak tanimustir. Kitap ayraclart ayn1 zamanda kitap kullanimi hususunda 6grencileri bilinglendirirken 6zellikle
ortak kullanilan kitaplarin daha 6zenli kullanilmasi konusunda yonlendirici olup, aylik olarak yapilan takipler
sonucu belirlenen ayin en ¢ok kitap okuyan G6grencilerine verilen sertifikalar, 6grencilerde kitap okuma sevkini
artirict bir motivasyon araci olmustur. Uygulama kapsaminda okulumuzda olusturulan sifir atik kiitiiphanesi
ziyareti ile ¢ocuklara kiitiiphane tanitim1 yapilmig, kiitiiphaneden nasil faydalanacaklari1 hakkinda bilgi verilmistir.
Ayrica okulda smif kitapliklar1 disinda kitaba ulasabilecekleri bir bagka bdoliimiin oldugu fikrinin olugmasi
saglanmistir. Yine il kiitliphanesine yapilan gezi sayesi ile olusturulan iiyelik kartlari, 6grencilere kitaba ulagma
konusunda bir ortam yaratmistir. Okulumuza davet edilen yazarlarla yapilan soylesilerle 6grenciler yazarlarin
diinyas: hakkinda bilgi sahibi olup, kitap okumanin sozlii ve yazili anlatima faydalar1 konusunda farkindalik
yasamiglardir. Ayrica bu sodylesiler sayesinde ¢ocuklar ilgi alanlara hitap eden yazarlar1 takip etme konusunda
firsat yakalamislardir. Aylik olarak diizenlenen uygulamayi destekleyici panolar, ¢ocuklarda okumaya yonelik
tesvik edici bir gorsel unsur olusturarak, uygulamaya daha etkin bir sekilde katilmalarini desteklemistir. Uygulama
kapsaminda ayin en ¢ok okunan kitabinin tespit edilmesi ve tanitimmin yapilmasi yine okuma konusunda tesvik
edici bir unsur olusturarak sozlii anlatim becerilerinin gelismesine yardimei olmustur. Uygulama etkinliklerinden
biri olarak diizenlenen kirtasiye gezileri, cocuga seviyeye uygun kitap se¢me, harcliklarini bu dogrultuda harcama
ve kirtasiyede nasil davranacagi ile ilgili olumlu davranis gelistirme konusunda ivme kazandirmistir. Uygulama
sirasinda ¢esitli kurumlardan, Ogrencilerin bu dogrultuda gosterdikleri basariyr desteklediklerini hissettirici
ziyaretler yapilmis, édiiller verilmistir. Ornegin Orman Bolge Miidiirliigii tarafindan dagitilan fidanlar, kokeni agag
olan kitaplar1 okuma ve duyarlh kullanma konusunda farkindalik yaratmistir. Yine gergeklestirilen “Cat Kapi
Tiyatro Etkinligi“ ile 6grenciler kitap okuma sayesinde fark yaratarak kazang elde ettikleri duygusunu tatmiglardir.
Uygulama kapsaminda planlanip gerceklestirilen tiim bu etkinlikler ¢ocuklarimizin okuma aligkanligini giinliik
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https://drive.google.com/open?id=12LL92DHnCe6FRgj0d0OShnzhtkaiXcCB

yasamin bir parcasi haline getirmelerini saglamistir. Bu sayede ilerleyen yillarda iyi birer okur yazar olup, etkili
iletisim ve problem ¢6zme alanlarinda yeterli bireyler haline gelmeleri, sozlii ve yazili anlatim konusunda gelismis
becerilere sahip olmalar1 beklenmektedir.
https://drive.google.com/open?id=1GrRrQUuea8e0168yTRFAzilbi2nd4vz4
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Ogrencilerim pixton isimli web 2.0 aracim kullanarak kendilerinin ya da hayali
karakterlerinin avatarlarini olusturdular ve bu avatarlar1 {inite kazanimlarimizdan
edindikleri bilgiler ile konusma balonlar1 araciligiyla tanittilar. Daha sonra derste
smiftaki arkadaslarina da sozlii olarak bir sunum yaptilar. Olusturulan tiim bu
karakterleri story jumper ile olusturdugumuz "My Character" isimli e-Kitapta
topladik. Link gondererek velilerimiz ve okuldaki diger 6gretmenlerimiz ile
calismamizi paylastik. Ogrencilerim sadece hedef dili kullanip ,kazanimlari
edinmekle kalmadi ayrica giiniimiiz derslerinin vazgecilmez bir unsuru olan web
2.0 araglarini da aktif olarak kullanma sansina sahip oldular.

EGITIMDE Y] ORNEKLER 2022 - 195
ORTAHISAR HIZIRBEY ULKU iLKOKULU
TUGCE BAYRAM

FEN ILE BILMECE iSIMiZDIR EGLENCE: Okulumuz 120 &grenci ve 5
ilkokul dersligi ile egitim 6gretim yapan Milli Egitim Bakanligina bagh kiigiik
bir devlet kurumudur. Okulun bulundugu g¢evrenin ekonomik sartlari, veli
egitim  diizeyinin ve okuma aliskanlik oranmin  diisik olmasi,
miilteci(gogmen)ogrencilerin  varligi sebebi ile ders ici kavramlarinin
yeterince anlasilamadigi egitim ogretim faaliyetleri esnasinda fark edilmistir.
Ozellikle 3. siif 6grencilerinin Fen bilimleri dersi ile ilk defa karsilasmasi,
— gocmen Ogrencilerin okuma ve anlama daki yetersizlikleri, ortaya cikan
w" Al —— — kavram karmasalar1 projemize yon vermistir. Tiirk kdkenli 6grenciler sinif igi
M j ﬂ - 2 etkinliklerde gd¢men arkadaslarina kavramlari anlatmaya calisirken milli
5& _— kiiltiriimiize ait bilmecelerden de 6rnekler vererek, onlari hem eglendirip hem
de ogrencilerde kavramlarin daha kalici hale gelmesini sagladilar. Buradan
yola c¢ikilarak Ogrencilere, bilmece yazma etkinlikleri yapmalari adina
yonlendirme yapildi. Smif i¢ci bu aktivitelerden olumlu doniitler alindi.
Baslangigta nerdeyse migfer derslerin hepsinde kullanildi. Fen bilimleri dersinde daha ¢ok kavram olmasi,
¢ocuklarin bu dersi daha eglenceli bulmasi nedeniyle” Matematik ve Tiirkce “dersine de entegre ederek bilmeceler
yazilmasina karar verildi. Ogrencilerin basarma duygulari onlar1 bilmece kitab1 yazmaya ydnlendirdi. Ogrencilerin
olusturacaklar1 bir bilmece kitab1 sadece okulumuz 6grencilerine ait olacagi i¢in bu bilmecelerden oyun tasarlamayi
hatta interaktif hale getirip diger il ve ilgelerdeki okullar ile paylasilarak, EBA platformunda igerik boliimiine
eklenerek yayginlastirma faaliyeti yapilabilecegi diisiiniildii. Ozellikle bizim okulumuz gibi dezavantajli
ogrencilerin oldugu okullar iginde 6zel bir avantaj olabilecegi akla geldi. Yaptigimiz anket sonucunda 3. ve 4. simif
ogrencilerimizin en sevdigi ders olarak Fen Bilimleri tespit edildi. Cocuklarin Fen bilimleri dersine olan ilgisinin
yiiksek olmast ve kavramlarin yogunlugu bilmece yazmalarini kolaylastirdi. Yazilan bilmeceleri oyunlar haline
getirilip sunmay1 hedefledik.
https://drive.google.com/open?id=1yk9JEjTEh2znLcsFolgh14wJUXYz-EOs

TAKIMLARIMIZ
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Ogrencilerimin kesirleri kavramada yasadiklar1 problemleri ¢6zmek amaciyla 8-9 yas
grubunun ilgisine uygun olarak oyun legolarini kullanarak gelistirdigim bir yontemdir.
Matematik ders kazanimlarimizdan olan “M.3.1.6.1. Biitiin, yarim ve ¢eyrek
modellerinin kesir gosterimlerini kullanir.”,”M.3.1.6.2 Bir biitiinii es pargalara ayirarak
es pargalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.”, “M.3.1.6.5.bir ¢oklugun
belirtilen kesir kadarmi belirler” kazanimlarinin somutlastirilmasi, &grenme siirecini
kolaylastirmas: ve hizlandirmasi ve ¢ikarim yapilabilmesine yonelik olarak tasarlanmis
bir uygulama siirecidir. Bu uygulama, oyun materyallerinin egitim ortaminda
kullanilmasi ile 6grencileri 6grenmeye daha istekli hale getirmistir. Matematik dersinde
legolar kullanilarak oyunlastirma yontemiyle modelleme yapilmasi uygulamanin 6zgiin
yonudiir. Faaliyetimiz, 6gretme, 6grenme ve uygulamalari, matematiksel diisiinme
stireclerini  igerir. Karsilagtii problemleri yaratici diigiinceler {iireterek ¢ozen,
ogrendiklerini gilinliik yasama transfer eden bireylerin yetistirilmesinde matematiksel
modelleme etkili bir yontemdir. Modelleme matematigin bilimsel bilgi tiretme
yontemidir. Uygulama sirasinda biitiin-parga, pay-payda iliskilerin ortaya ¢ikarilmasi,
oransal (biitiin, yarim, ¢eyrek) analizlerin yapilmasi, sonuglarin elde edilmesi ve modelin tekrar yorumlanmasi
stiregleri tecriibe edilmistir. Derse hazirlik olarak konuya iligskin bilgiler 6grencilere aktarilmig, uygulama
asamasinda Onceden hazirlanmigs materyallerle verilen durumlar modellenmis, 6lgme degerlendirme kisminda
dgrencilerin modellemeden ¢ikarim yapmalar istenmistir. Ogrencilerin soyut bir kazanimi modelleme yoluyla
somutlagtirma kapsaminda aktif olmalar1 ve oyunlastirma yontemiyle eglenerek 6grenmeleri daha motive edici
olmus ve siireci olumlu yonde beslemistir. Hedef kitlemin etkili ve anlasilir olarak kazanimlar1 elde etmeleri,
yorumlayabilmeleri ve giinlik yasamda karsilastiklar1 siiregleri daha iyi anlamalari acisindan faydali bir
uygulamadir. Uygulama 6ncesi 6grencilerimin kesirler konusunda basaris1 %30 oraninda iken uygulama sonrasi
Ogrencilerin basar1 oran1 %85 e yiikselmistir. Uygulamamizda kullanilan malzemelerin kolay elde edilebilirligi,
maliyetin ¢ok diisiik olmasi, 8-9 yas grubunun ilgi alanina yonelik olmasi yayginlastirilabilir ve siirdiiriilebilir

olmasini saglar.

https://skmuhammetfatihsafiturkilkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/61/10/718925/dosyalar/2022_05/24160655_V1D-20220524-WAQ005.mp4
https://skmuhammetfatihsafiturkilkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/61/10/718925/dosyalar/2022_05/24160555_V1D-20220524-WAQ0006.mp4
https://skmuhammetfatihsafiturkilkokulu.meb.k12.tr/icerikler/logolarla-matematik_12974320.html
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9 yas grubu dgrencilerimin ders katilim siireclerini eglenceli hale getirmek
ve derslerimde disiplinler arasi bir anlayisla ilerleyebilmek amaciyla titrek
robot ailem uygulamasmi gelistirdim. Ogrencilerimden yumurta kolisini
kullanarak konumuz olan aile bireylerini olusturmalarini istedim. Bu amagla
Calismamizda 6rnek olabilecek resimleri ¢alisma 6ncesinde 6grencilerimle
paylastim. Kartonlar1 keserek suluboya ile renklendirdik g¢esitli materyalleri
(ip, kumas, oynar goz..)kullanarak tasarlamay1 sectigimiz aile bireyini
dekore ettik. Ogrencilerimle maketlerimize pil ve titresim motorumuzu
ekleyerek titresimli robotumuzu tamamladik. Ogrencilerim igin bu ok
keyifli bir andi. hepsi tasarladiklar1 aile {iyesinin titresimli bir robota
doniismesini biiyiilk bir mutlulukla karsiladilar ve climle kurmak igin
heyecanla parmaklar havaya kalkti. Once her biri basit ciimle kaliplariyla
kendilerini ve tasarladiklar1 aile bireyini tanittilar. Sonraki asamada
birbirlerine robotlariyla ilgili olarak bu kim diye soru sorarak soru cevap etkinligi yaptilar. Sonucta 6grencilerim
titresimli robot yapimim deneyimlerken Ingilizce dilini kullanmaya daha hevesli hale geldiler. Yabanci dili kendi
tasarladiklar1 robotlarla kullanma imkani buldular. Uygulama sirasinda 6grencilerim aktif olarak ders ilerledi.
Ogretmenleri olarak sadece robotu nasil olusturacaklariyla ve kurmalarini istedi§im ciimlelerle ilgili rehberlik
yaptim. Ogrencilerimi meraklandiran, heveslendiren bu uygulama smifta uyguladigimiz kazammlar1 &lgmeye
iligkin testlerde de olumlu bir ilerleme olarak belirdi. Hepsinden 6nemlisi dgrencilerimizin yabanci dili kullanma
istegi pozitif yonde gelisti. Uygulama giincel robotik egitim igeriklerini desteklemesi, 21,ylizyil becerilerinden
tasarim yapma, teknolojiyi dogru kullanma, isbirligi halinde hareket etme, yabancit dilde etkin olma becerilerini
gelistirmeye  yonelik  oldugu  igin  siirdiiriilebilir ~ ve  yaygmlastirilabilir  bir  uygulamadir.
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https://skmuhammetfatihsafiturkilkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/61/10/718925/dosyalar/2022_05/24160655_VID-20220524-WA0005.mp4
https://skmuhammetfatihsafiturkilkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_dosyalar/61/10/718925/dosyalar/2022_05/24160555_VID-20220524-WA0006.mp4
https://skmuhammetfatihsafiturkilkokulu.meb.k12.tr/icerikler/logolarla-matematik_12974320.html
https://drive.google.com/open?id=1ymidF650kG1qLTzrF-m_i1cT0r8OQVzK

https://drive.google.com/open?id=1FaHEJKFZxaV35 -PYmfQ5Y8Qioge6nEJ
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UNZILE AYDINKAL SEKBAN

9- 10 yas dgrencilerim duygularin Ingilizce karsiliklarini grenirken
ve giinlik konusma dili pratigi yapmalar1 i¢in tasarlanmis bir
uygulamadir. Uygulama oyun hamurlar1 ve stop-motion teknigi
kullamlarak olusturulmustur. Ogrencilerim duygularin Ingilizce
karsiliklarini teorik olarak 6grendikten sonra Ogrencilerimi gruplara
ayirdim. Gruplara oyun hamurlar1 vererek her gruba verilen duyguyu
yansitan bir karakter ve senaryo olusturmalarini istedim. Sinif
tahtasina benim hazirladigim fonu yapigtirarak 6grenci gruplarini tek
tek cekimi yapacagimiz alana cagirdim. Hazirladiklart duygunun
karakterine uygun olarak olusturduklar senaryoyu adim adim
sergilemelerini istedim. Bu sirada bende O&grencilerin ¢alistiklart
duygunun senaryosunu kare kare resimledim. Her grup bu sekilde
caligmasin1 tamamladiktan sonra stop-motion uygulamasiyla sanki
stirekliligi olan bir filmmis gibi video haline getirdim. Videonun
yapim asamasinda ve Kkarakterlerin oyun hamuru kullanilarak
hazirlanmasi asamasinda, senaryonun hazirlanmasi sirasinda ve videonun yapimi asamasinda dgrencilerimiz
yabanct dili kullanma sansi yakaladilar. Her grup diger grubun calismasini ilgiyle izledi. Sonunda ortaya ¢ikan
duygularla ilgili videomuzu grencilerimiz gururla izlediler. Ogrencilerimiz etkinlik boyunca aktif olarak siirecin
bir pargasi olarak caligtilar. Bu uygulama ile 6grencilerimin yabanci dili kullanma becerileri pekistirilirken dijital
teknolojiler hakkinda daha fazla bilgi edinmesi ve dijital beceriler kazanmalar1 saglandi. Ogrendikleri bu yeni
teknigi daha sonra farkli kazanimlarda da proje olarak uyguladilar. Dersimizin disiplinler arasi olarak isbirlikli,
teknolojiden faydalanilan yenilik¢i bir yaklasima sahip olmasi ve 6grencilerimizin tasarim siirecinde yaraticilik,
hayal giiclerini kullanmalar1 uygulamamizin 6zgiinligiidiir. Uygulama maliyeti ¢cok diisiik olmast ve her derse
uygulanabilirligi yoniinden yaygilastirilabilir ve yabanci dili kullanma becerilerini dijital siireglerle destekledigi
i¢in siirdiirtilebilir bir uygulamadir.

https://drive.google.com/open?id=100UCn__ WsKBBvCcNKNjLpkOBUh70JxBjB
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SENAY AYDIN

Uygulama; Alan gezisi Materyal: Yem, yumurta, siit 4 Ekim hayvanlar1 koruma giinii kapsaminda alan gezisi
diizenleyerek hayvan dostlarimizi ziyaret ettik. Yemlerle hayvanlar1 besledik. Hayvanlarin haklari, hayatimizdaki
O6nemi ve bizlere yararlar ile ilgili sohbet ettik. Koyunun yiintine dokunduk, tavugun yumurtasini inceledik ve
inekten siit sagdik. Sonug: Hayvan dostlarimizla kaliteli vakit gegirdik. Hayvan haklar ile ilgili farkindalik
olusturduk

https://drive.google.com/open?id=1H99jhr9AVVGOCGGqtZX_rhLkBOYwzm0l

Ogrencilerimizle okul bahgemize alan gezisi diizenledik. Dogayu, taslari, toprakgi, agaclari, agaglarn dokularini ve
yapraklarini inceledik. Bahg¢ede buldugumuz materyalleri bir kutuya topladik. Okul bahgesinde topladigimiz
materyallerle Oriintii calismalar1 yaptik. Topladigimiz materyallerle sinifimizda sudoku c¢aligmalar1 yaptik. Sonug
olarak; cocuklar dogayr ve dogadaki materyalleri incelediler, dogadaki materyallerin farkli amaclarla da
kullanilmas1 adina farkindalik olusturuldu. Zor gibi goriinen matematik terimlerinin hayata katilarak ve
deneyimlenerek kolayca kavranmasi saglandi. Kalicit 6grenme gergeklestirildi.
https://drive.google.com/open?id=1yFIUI2Y CXIls27-kJMonj-3Kfx90dos61



https://drive.google.com/open?id=1FaHEJkFZxaV35_-PYmfQ5Y8Qioqe6nEJ
https://drive.google.com/open?id=1OoUCn__WsKBBvcNkNjLpkOBUh7oJxBjB
https://drive.google.com/open?id=1H99jhr9AVVG0CGGqtZX_rhLkBOYwzm0l
https://drive.google.com/open?id=1yFlUI2YCXls27-kJMonj-3Kfx9Odos61
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Sinifimizda " Cember " teknigini kullanarak, 6grencilerimiz her hafta
belirlenen hayvan hakkinda arastirma yapmaktadir. Cember teknigi ile
yaptigimiz calismamizda, tiim oOgrencilerimiz soz almakta, belirlenen
hayvan ile ilgili bilgileri sinifta anlatmaktadir. Ogrencilerimizin ¢aligma
sonunda 6grendigi bilgiler, yine 6grencilerimiz tarafindan sinif 6gretmeni
rehberliginde hikayelestirilmektedir. Projemizde; sandik tarzi eski bir
bavul teraryum olarak dekore edilmis olup, mini bir orman miizesi haline
getirilmistir. ~ Boylelikle  6grencilerimizin ~ hayvan  figiirlerini
gozlemlemeleri ve hikaye yazma siirecimizde materyal olarak
kullanilmasi saglanmistir. Projemizde, dgrencilerimiz aragtirmak lizere
belirledigimiz hayvanin resmini yapmakta ve elde edilen resimler,
cizimler hikaye kitabimizda yer almaktadir.  Kitabimizda ayrica
ogrencilerimizi farkli diisinmeye yonlendiren ; gorsel algi ve dikkat caligmalari, 6grencileri arastirmaya giidiileyen
sorular ,kendini ifade etme etkinlikleri , bilmeceler, ¢iz- boya calismalar1 gibi etkinlikler de bulunmaktadir.
Projemizin uygulanma amaci; ana dilin etkin kullanimmi saglamak, 6grencilerimizin yaratici yazma becerilerini
gelistirmek, duygularin ve hayallerin ifade edilmesine zemin olusturmak ve 6grenmeyi tesvik etmektir. Hikaye
yazmak; okuma, yazma, dinleme ve konusma etkinlikleri ile dil becerilerinin gelismesini saglar. Projemizde;
ogrencilerimiz belirlenen hayvan ile ilgili arastirma yaparak OKUMA , 6grendigi bilgileri hikayelestirerek
YAZMA, cember teknigimizde bilgilerin sunulmasi sirasinda arkadaslarinin aktardigi bilgileri &grenerek
DINLEME ,kendi arastirdigi bilgileri smifta aktararak KONUSMA etkinliklerinde etkin katilim saglamis
olmaktadir. Hikaye yazma siirecinde ogrencilerimiz; eglenerek 6grenme, bilgiye ulagsma ve bilgiyi aktarma,
kendini ifade etme gibi zihinsel faaliyetleri gergeklestirmis olmaktadir. Proje sonunda ; 6grencilerimizin katilimi
ile yazilmis hikayeler ve yine 6grencilerimiz tarafindan resmedilen hayvan gorselleri ile birlikte sinifimiza ait "
KONUSAN HAYVANLAR " hikaye kitab1 basilacaktir. Projemiz olan kitap yazma g¢alismamizin; simf kitabi,
okulda sinif ziimre ¢aligmasi hikaye kitabi, ilkokul diizeyi okul hikaye kitabi, ilgede ilge sinif ziimre hikaye kitab1
gibi alanlarda diger Ogretmen arkadaslarimizin ve Ogrencilerinin paydas olmasi ile yayginlastiriimasi
hedeflenmektedir.
https://drive.google.com/open?id=193JdndJIDVid4HcLp-WEaOoPtf_Ik 3V
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VAKFIKEBIR CUMHURIYET ILKOKULU
MUHAMMET ALBAYRAK

Ogrencilerimizin beslenme olarak okula getirdikleri yiyecekler arasinda
meyve pek bulunmuyordu. Projede Ogrencilerin okulda bulunduklari
siregte daha fazla meyve tiiketmelerini, hazir gidalardan uzak
durmalarini  saglamak, saglkli beslenmelerine katkida bulunmak
amaglandi. Bu projeye; Hayat Bilgisi dersi III. temada yer alan Dengeli
Beslenme konusu dogrultusunda bagland1. Yiiriitiilecek calismalar ile ilgili
ogrenci ve velilere gerekli aciklamalar ve bilgilendirmeler yapildi.
Amacimizi  gergeklestirmek igin “lyilik Manav1’’ calismanizi
uygulamaya koyduk. Sinifimizin bir kdsesinde alan olusturuldu.
Goniilliilik esasina dayali olan uygulamamizda, her hafta bir velimiz
sinifimiza kendi bahgesinden veya satin alarak meyve getirmeye basladi.
Velilerin getiremedigi haftalarda meyveler tarafimizdan alinarak projenin
devamlilig1 saglandi. Ogrenciler hafta boyunca istedikleri zaman bu meyveleri tiiketebildiler. Bu sayede 6grenciler
beslenme saatlerinde daha fazla meyve tiikketmeye bagladi. Bunun yaninda beslenme getirmeyi unutan 6grencilerim
de bu manavdan beslenmelerini yapabildiler. Bu ¢alisma ile bir nebze de olsa ¢ocuklarin hazir gidalardan uzak
durmalari, giin i¢inde daha fazla meyve tiiketmeleri saglandi. Ayrica 6grencilerimizin beslenme g¢antalarinda
getirdigi yiyeceklerden zeytinlerin dogal olmasi i¢in kendi zeytinimizi iretme etkinligi gergeklestirdik.
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https://drive.google.com/open?id=1g3JdndJlDVid4HcLp-WEaOoPtf_lk_3V

Ogrencilerimiz aileleri ile semt pazarindan zeytin aldilar. Bdylelikle pazar kiiltiirii kazanmalarina, ihtiyaclarin nasil
karsilandigin1 kavramalarina, toplum igine girerek sosyallesmelerine de katki saglandi. Aldiklari zeytinleri okula
getiren 6grenciler yardimlagarak zeytinlerini ¢itlattilar. Cocuklar citlattiklar1 zeytinleri bidonlara doldurup sularini
kattilar. Bir hafta boyunca her giin sularini diizenli degistirdiler. Zeytinlerin act sular1 ¢giktiktan sonra tatlandirma
islemi i¢in tuz ve limontuzunu kattilar, bir hafta daha beklediler. Meraklar1 ve sabirsizliklar1 goriilmeye degerdi.
Zeytinlerimiz artik yenmeye hazirdi. Bu etkinlikle 6grenciler beslenme saatlerinde kendi iirettikleri dogal zeytinleri
tiikketme imkani buldu. Ayrica hi¢ zeytin yemeyen 6grencilerimiz de el emegi zeytinlerinden yemeye basladilar.
Zeytin yapma etkinligimizi 1.sinifta uzaktan egitimde de yapmis olmamiz biraz daha kolay yol almamizi sagladi.
Ayrica 6grencilerin saglikli beslenme aliskanligini i¢sellestirmeleri ve konunun 6nemini kavramalari igin Gorsel
Sanatlar dersinde resim ¢izme calismasi ile Tiirk¢e dersinde hikaye yazma etkinligi gergeklestirildi. Boylelikle
farkli dersler ile konu iliskilendirildi. roje ile birlikte 6grencilerin yediklerine dikkat etmeye basladiklari, meyve
tiketmeye 6zen gosterdikleri gézlemlendi. Ailelerden yapilan ¢alismalar ile ilgili olumlu doniitler alindi.

https://drive.google.com/open?id=1LxKUCUBIrtz1id5R-YZswlWyV 7NsSzS
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YOMRA YAVUZ SELIM ILKOKULU
ZULEYHA BESEL

Farkli gorsel 6gretim materyalleri ile derslerin daha anlasilir, yapilandirict
ve kalici sekilde islenmesine zemin hazirlamak i¢in 6grencinin merkezde
oldugu, tiim derslerde kullanilabilecek materyal tasarlamayr hedefledik.
Ornegin zaman kavramim dgretmek igin, 6zgiin saatler hazirlayip 6grenci
sunumuyla somutlastirdik. Okuma yazma dersi igin harf kartlar1 kelime
carklar1 olusturup kalic1t 6gretim yapilmistir. Hedef kitle :Ilkokul birinci
smiftan 4.sinifa kadar tiim 6grencilerle bu siiregte 6gretmen rehberliginde
veli destegi ile projemiz yiiriitilmektedir. Sonu¢ olarak velileri egitim
Ogretim sitirecine dahil etmek .Ogrencilerin Ozgliven duygularini
gelistirmek ,el becerilerini gelistirmek, 6zgiin materyaller tasarlatmak . Bu
hazirlanan materyalleri tiim okulda etkilesimli ve doniisiimlii
kullanmalarina olanak saglayarak(etkinlik havuzunda biriktirmek) ¢op
olmaktan ziyade degerli kilmaktir Sene sonunda okulumuzda
sergilenmeleri igin ortam olusturup diger okullara 6rnek olusturmak. ayni
zamanda EBA platformuna da yiikleyerek aha genis aglara ulagmaktir.
https://drive.google.com/open?id=10CR_T70-cmM_3z4NLvPJvwyQF1PZZ3Jn
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