TRABZON iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU
“ADIM ZEKA iSIM OYUN” PROJESI
SUDOKU OYUNU YARISMA SARTNAMESI

Amag:

Ogrencilerin; zeka gelisimine katkida bulunmak, analitik diisiinme teknikleriyle tanismalarini saglamak, eglenceli vakit
gecirirken farkh distinme bigimleriyle tanismalari ve bu becerilerini gelistirmelerini saglamak amaglanmaktadir.

Ogrencilerimizin inovatif diisinme, analiz etme, karsilasabilecegi problemlere alternatif ¢éziimler (iretme becerilerini
gelistirmek igin;

 Sosyal iletisimi gliclli bireyler olmalarina katki saglamak,

¢ 21. yy. becerilerini kazanabilmelerini saglamak,

¢ Anlayis, hosgori ve iletisim becerilerini gliclendirmek,

¢ Duygu ve dislincelerini ifade etmelerini saglamak,

¢ Kendi 6z saygilarinin gelisimine katki saglamak,

* Yeniden kullanim becerisine inovatif fikirlerle katki sunmak, problem ¢6zme siirecinin farkindahgini saglamak,
¢ Grup calismalarinda aktif rol alabilmek ve sorumluluk sahibi olmak,

Hedef Kitle:

Trabzon il Milli Egitim Midirligiine bagh merkez ve tiim ilgelerdeki “Adim Zeka isim Oyun” projesine kayitl resmi ve
Ozel okullardaki

¢ ilkokul 1.2.3. ve 4. Sinif

¢ Ortaokul 5. 6. 7. ve 8. Sinif

e Lise 9. 10. 11. ve 12. Sinif 6grencilerini kapsamaktadir.

Hakem Kurulu:

Zeka oyunlari alaninda egitim almis ve sertifikasi olan 6gretmenlerden olusacaktr.

Yarisma Alani:

v Sudoku (Kalem ve kagitla oynanan oyunlar), Sudoku tiirleri komisyon tarafindan belirlenecektir.

v Yarisma alanina gelecek olan égrenciler kalem, silgi ve oturmak icin (mat, minder vb.) malzemesini kendisi
getirecektir.

v' Yarismaya konu olan sudoku kitap¢igi Trabzon il Milli Egitim MidiirliGgi tarafindan temin edilecektir.

Yarisma Kosullari ve Esaslari:

v Trabzon il Milli Egitim Mudiirligiine bagh “Adim Zeka isim Oyun” projesi baslangicinda kayit yaptiran merkez
ve tim ilgelerdeki resmi ve 6zel okullardaki

eilkokul 1.2.3. ve 4. Sinif
¢ Ortaokul 5. 6. 7. ve 8. Sinif
e Lise 9. 10. 11. ve 12. Sinif 6grencilerini kapsamaktadir.

v Yarismaya basvuracak olan dgrencilerin katilimi géniilliliik esasina baglidir.
v Katiim her okuldan 4 kisi ile sinirlidir. Katihm icin okullar kendi icerisinde yarisma diizenleyebilir.
v' Katihm saglayan tim okullarin danisman égretmeni olmak zorundadir.



v Basvuru yapacak olan okullarin yarisma basvurusu 06.11 2023- 13.11 2023 tarihleri arasinda
https://trabzonarge.meb.gov.tr/ adresinden online basvuru formu doldurularak yapilacaktr.

Yarismada danisman olan 6gretmenlerin ve hakem heyeti gorevli izinli sayilacaktir.

Yarismada kullanilacak sudoku érnekleri seviyelere gére sartname sonunda sunulmustur.

v' Yarismada her égrenci seviyesine gore 4 sudoku ¢oézecektir. Her ¢dzdigii sudokuda bulacigi sifreli toplamlari

AN

toplayarak bireysel olarak bir toplam bulacaktir. Her katilimci buldugu toplami belirterek yarisma sonunda
takim toplami ortaya ¢ikacaktir. Takim toplamini hakeme kontrol ettirecektirler.

v Yarismada verilen bitiin sudokular dogru sekilde ¢dziilmiis olacaktr.

v"ilkokul grubu icin 4x4,6x6 boyutlarinda ortaokul ve lise grubu igin 6x6, 9x9 boyutlarinda sudoku
kullanilacakdr.

Etkinlik Yeri, Saati

https://trabzonarge.meb.gov.tr/ adresinden yer ve saat duyurulacaktr.
Etkinlik her ilcede ayni glin ve saatte ayri ayri yapilacaktr.

Etkinlik 30 Kasim 2023 giinii gerceklestirilecektir.

v Yarisma siresince aralarda zeka oyunlarina ait aktiviteler gerceklestirilecektir.

v" Yapilacak olan yarismada gerekli olan yarisma kitapgigl Trabzon il Milli Egitim Midirliigii tarafindan
karsilanacaktr.

v Yarismaya katilacak 6grencilerin yarisma siiresince etkinligin yapilacagi yere ulasimlari ve etkinlik siiresince
sorumluluklari okul mudurlGgiine ve danisman 6gretmene aittir.

v' Yarisma ile ilgili sartname ve yapilabilecek degisiklikler https://trabzonarge.meb.gov.tr/ adresindeki
duyurular kisminda paylasilacaktir. Bu nedenle her hafta sitenin takip edilmesi 6nem arz etmektedir.

v Yarismada itiraz olmasi halinde hakem kurulunun verecegi son karar gecerli olacaktr.

v Yarisma Hakem Kurulu gerekli gérdiigi takdirde yarisma kurallarini degistirme hakkina sahiptir.

v Her dgrenci kendi okulu adina yarismis olacaktir. Kendi okulu disinda baska bir okul adina yarismaya katilan
Ogrenci tespit edilirse diskalifiye edilecektir. Bilim Sanat Merkezleri tizerinden yarismaya katilacak 6grenciler
kendi okullarindan katilim saglayamazlar.

v Yarismaya katilan her égrenci ve danisman 6gretmene katiim belgesi verilecektir.

v" llgili kategorilerde derece olarak ilk 3’e giren &grencilere ve ilgili danisman 6gretmene il Milli Egitim
Muidirltgi tarafindan “KATILIM BELGESI “verilecektir.

v Dereceye giren okullara “KATILIM BELGESI”, 6grencilere derecesine gére madalya verilecektir.



SUDOKU OYUN YONERGESI iLKOKUL

4x4 KLASIK SUDOKU
Her satirda, her slitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her 2 x 2’liik bélgede 1’ den 4’ e kadar tiim rakamlar

tam olarak ve sadece bir kez yazilmak sartiyla oyun diyagrami doldurulur. Diyagramda verilen harflerin yerine
yazilacak sayilar bulunup toplama islemi yapilir. Sonug ilgili alana yazilr.

cHzOMm
A Z2l 3 1| 4] 2| 3
B 2| 31 1 4
D |C 1 3] 2] 4 1
4 1 4, 1| 3| 2
A+B+C+D=? 1+1+2+4=8
3 B 3 4 1| 2
A 4 1| 2| 3| 4
2 D 2] 1] 4| 3
C 1 4, 3| 2| 1
A+B+C+D=? 2+1+4+3=10

6x6 KLASIK SUDOKU
Her satirda, her siitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2 x 3’lik bélgede 1’ den 6’ ya kadar tiim rakamlar
tam olarak ve sadece bir kez yazilmak sartiyla oyun diyagrami doldurulur. Diyagramda verilen harflerin yerine
yazilacak sayilar bulunup toplama islemi yapilir. Sonug ilgili alana yazilr.

cOzOUM
i 4 1 O ST 3l 2f 4] 1] 6
4B | S5 2 1 6| 4| 3] 5 2
4 2| 3 1 4l 2| 3| 5] 6] 1
6/C D 6| 1| s| 2| 4| 3
o 1 2|F 3| 5| 1] 6| 2| 4
E | 4] 6] 1 5 2| 4] 6] 1] 3] 5
A+B+C+D+E+F=? 3+3+1+4+2+4=17
cOzUM
4. 6] A C 4] 6] 5] 3] 2] 1
2 B 3] 2| 1| 6| 5| 4
E 1 5| 4 2| 1] 6| 5| 4| 3
5 D 1 6 s 4] 3] 2| 1] 6
3 6| 5 1| 3| 2| 4| 6] 5
6| 5 F 3 6| 5/ 4] 1| 3| 2

A+B+C+D+E+F="? 3+4+2+3+2+1=15



SUDOKU OYUN YONERGESI ORTAOKUL
6 x 6 KLASIK SUDOKU

Her satirda, her slitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2 x 3’liik bélgede 1’ den 6’ ya kadar tim rakamlar
tam olarak ve sadece bir kez yazilmak sartiyla oyun diyagrami doldurulur. Diyagramda verilen harflerin yerine
yazilacak sayilar bulunup toplama islemi yapilir. Sonug ilgili alana yazilir.

cOzUM

Ald4 |2 5|E 11412]|6[5]|3
B4 6,3/ 512(4]|1

5 1 4 21531164
1/6]5 4 11/6]53|2
C|2(41]3|D 512413 1|6
Fl1 25 316[114 /2|5
A+B+C+D+E+F= 1+2+5+1+3+6=18

9X9 KLASIK SUDOKU

Her satirda, her slitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her 3 x 3’lik bélgede 1’ den 9’ a kadar tim rakamlar
tam olarak ve sadece bir kez yazilmak sartiyla oyun diyagrami doldurulur. Diyagramda verilen harflerin yerine
yazilacak sayilar bulunup toplama islemi yapilir. Sonug ilgili alana yazilir.

cOzUM

29 |C 6/3718/2|9(1]|4 |5

29 817 1/2|9(6|4/5|3 |8 |7
A5|8 1 6 4|5 (8711392 |6
3 F 1|2 3/8/6(5/7/1]12|9 |4
2 6 | | 8 2/9/113/6/4|7|5 |8
H4]2 B E 1 5/7/41219/8]6[3 |1

7 3 8 5|6 /714 311,8/2]|5/]6/9
81 417 8/1/2|9/5/6|4|7 |3
D 413 G 96514137 (8|1 |2
A+B+C+D+E+F+G+H+I= 4+9+1+6+6+5+8+7+5=51




SUDOKU OYUN YONERGESI LISE
6X6 KLASIK SUDOKU

Her satirda, her slitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2 x 3’lik bélgede 1’ den 6’ ya kadar tiim rakamlar
tam olarak ve sadece bir kez yazilmak sartiyla oyun diyagrami doldurulur. Diyagramda verilen harflerin yerine
yazilacak sayilar bulunup toplama islemi yapilir. Sonug ilgili alana yazilir.

Ornek : Verilen sudokunun ¢éziimiine gére Cozim
A+B+C+D =? A=2 B=5 C=1 D=4
A+B+C+D = 12
5 2 1 3 5 4 6 2
6 B 6 4 2 5 1 3
4 C 5 4 1 |6 3 2 5
5 4 5 2 3 1 4 6
1 2 D 3 6 1 2 5 4
A 1 2 5 4 6 3 1
Ornek : Verilen sudokunun ¢dziimiine gére Cozim
A+B+C+D =? A=6 B=3 C=2 D=5
A+B+C+D = 16
4 A 1 5 B 4 | 6 1 5 3 2
2 6 4 3 2 |5 6 1 4
3 1 3 4 2 6 5
C 4 3 6 5 2 1 4 3
D 3 4 2 6 5 1 3 4 2 6
2 q 6 3 5 1 2 4 |6 3 |5 1




9X9 KLASIK SUDOKU

Her satirda, her slitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 3 x 3’liik bélgede 1’ den 9’ a kadar tiim rakamlar
tam olarak ve sadece bir kez yazilmak sartiyla oyun diyagrami doldurulur. Diyagramda verilen harflerin yerine
yazilacak sayilar bulunup toplama islemi yapilir. Sonug ilgili alana yazilir.

Ornek : Verilen sudokunun ¢éziimiine gére Coziim
A+B+C+D =7? A=3 B=7 C=6 D=2
A+B+C+D =18
6 7 A 1/4 9|6/ 8 7|2|5 |3
5 8 4 5 2 8|9 1 6 4 7
3 8 91 3 6 7|5(2 4|8|9|1
5 3 9/ 14|87 6|5|3|2
6 8 5 D 9 6/ 8 5(4/3 2|7 1|9
3 2|1 5 9 6 73 2|1 5 9|4 8
9 1 419 1|12/6 8|3|7]|5
7 9 1 4 87 6|39 5|1/|2|4
Ornek : Verilen sudokunun ¢éziimiine gore Cozlim
A+B+C+D =? A=5 B=8 C=4 D=6
A+B+C+D = 23
8 3 7 C 83 2|57 4|9/ |1
1 9|8 7 4 3 511 982 7 4 3
9 2 6 4 7|19 3|85 2
8 7119 4/2 8|36 7|1 9|5
4 2 B 3|9 1(/4|5 2|6 7|8
6 5 76 5|91 8|23 4
2 1 8 6 9 7 4|2 3 1|5 8 &6
1 8 6|7 3 18 6|7 4 5(3/ 2|9
3 |D 4 1 7 25 3|6 8 9|4 1|7




