ADIM ZEKA iSiM OYUN PROJESI
ARALIK AYI Q-BITZ SARTNAMESI

YARISMA ADI

ADIM ZEKA ISIM OYUN VELILER ARASI Q-BITZ
YARISMASI

BASLAMA-BITI$ TARiHi

ILCE TURNUVALARI: 26 ARALIK SALI SAAT:12.00

TURNUVA YERI

HER ILCE KENDI BELIRLEDIGI YERDE YAPACAKTIR.

OKULDAN KATILACAK VELILERIN BELIRLENMESi
VE ILCE TEMSILCISIYLE TUM OKULLARDAKI
KATILIM  SAYISININ  PAYLASILMASI  SON
BASVURU TARIiHi

19 ARALIK 2023

1. GENEL HUKUMLER

Yénerge, 2023-2024 etkinlik ddneminde yapilacak olan ADIM ZEKA iSIM OYUN PROJESI

Aralik ayi etkinlikleri kapsaminda Q-BITZ veli turnuvasi igin hiktumleri ve takvimini icermektedir.

2. KATILIM VE BASVURU

Yarigsmaya projeyi yuruten ilkokul, ortaokul ve lise kademesindeki tum ilgili ebeveynler (anne
ya da babalar ) katilabilir.

Yarigmaya proje baslangicinda kayit yaptiran okullar bagvuru yapabilirler.
Yarigmaya katiimda yaninizda Q-BITZ oyununu bulundurmaniz gerekmektedir.

iice Turnuvasina katilim icin okullarin 19 ARALIK 2023 tarihine kadar kurum icindeki veli
saylilarini tamamlayarak ilce Temsilcisine katilim bilgisini (Okul adi ve veli bilgilerini) iletmesi
gerekmektedir. iigeler kendi biinyesinde yapacak olduklari turnuvada ilkokul, ortaokul ve lise
velilerinden ilge birincilerini 26 ARALIK 2023 tarihinde turnuva sonunda belirleyecek ve
kendi 6dul torenini duzenleyecektir.

3. Q-BITZ OYUN KURALLARI

Oyuncularin baslangi¢ siralamasi soy isme gore alfabetik olarak siralanir.
Turnuva baslamadan 6nce kartlar (7 Adet Kart) hakemler tarafindan énceden belirlenir.
Turnuva baslamadan 6nce tabladaki tum kupler bosaltilir.

Bosaltilan klplerin tabla disindaki konum ve dizilimi hakkinda herhangi bir sinirlandirma
yoktur. Tabla disinda yapilan dizenleme igin yarismacilara ekstra bir sure veriimeyecektir.

istenen seklin yapimini ilk tamamlayan yarismaci ‘Bitirdim' diyerek el kaldirir ve masa
g6zlemcisi/ hakemine haber verir. Bu sirada diger yarismaci/yarismacilar dizilime devam
eder. Gdzlemci veya hakemler kontrollerini yaptiktan sonra oyuncu tarafindan yapilan sekil,
verilen kart ile eglesiyorsa hakem onay verir ve oyuncu kazanir, onaylanmazsa oyun devam
eder.



Kaplerini istenen sekil ile dogru eglestiren ilk oyuncu 1 puan alir.

Bir turda 7 kart uygulanir. 7 kart sonucunda en yuksek puani alan o turu kazanmis sayilir ve
oyunu kazanan 1, kaybeden 0 puan alir.

Oyunda dizilimini bitirmeden “bitirdim” diyen ya da centilmenlik digi harekette bulunan
oyuncu uyari cezasi alir. Bir turda 2. uyari cezasini alan oyuncu o turu kaybeder. (7 karthk
turun herhangi bir asamasinda toplamda 2 uyari cezasi alan oyuncu turu kaybeder)

Oyun setleri rastgele hakem tarafindan dagitilir. Oyuncunun oyun setinin rengini segme
hakki yoktur.

Oyunda hakem tarafindan ortaya konulan karti, herkes goérdugu taraftan yapar, kart
cevrilmez.

Durum ve sartlara gore yarigmalar sure sinirl yapilabilir.

Belirli bir siire sonucunda istenilen seklin yapilamamasi halinde hakem oyuncular i¢in “son
1 dakika seklinde” uyari verir. 1 dakika bitiminde hala seklin yapilamamasi halinde o sekil
hesaplamaya katilmaz. Yerine yedek sekillerden biri sorularak kart seti 7ye tamamlanir.

Yarismada kullanilan sekil kartlari, oyun kutusu igeriginde bulunan sekil kartlarindan farkl
olabilir, her grup ayni turda ayni sekil kartlarini uygular.

“Q-Bitz Oyunu nasil oynanir?” Videosu www.tazof.org.tr web sitesinden izlenebilir.

4. YARISMA ESASLARI VE TEKNIK KURALLAR

Okullar ilkokul, ortaokul ve lise kademesindeki ilgili velilerden katihm sayisi alirlar.

iiceler turnuva giiniinii kendi ilcelerinde uygun yerde diizenleyecek dénceden velilere yeri ve
saati bildirilecektir. Miisabakalar eleme usuliine gére yapilacaktir. isteyen ilgeler lig usuliini
kullanabilir.

Turnuvalarda slre uygulamasi yapilmayacaktir fakat karttaki sekli hi¢ kimse yapamadiysa o
kart gecgersiz sayilir yerine hakem tarafindan baska kart secilir. Oyun yine uzarsa hakem
inisiyatifinde sure kullanilabilir.

Oyuncular rakibin yapmis oldugu hatali hamleleri hakeme sdyleyebilirler.
5. ITIRAZ

lice yarismalarinda itiraz kurulu olusturulmayacaktir. itirazlar tur bitiminden 15 dakika icinde
turnuva baghakemine yazil gsekilde yapilacaktir.

6. BILDIRIM

Yénergenin Trabzon il Milli Egitim Midirligli ARGE birimi resmi internet sitesinde
yayinlanmasi ile resmi duyuru yapilmis sayilir.

Adim Zeka isim Oyun Projesi Veliler Arasi Q_BITZ turnuvasina, ge¢ kalma siiresi 15
(on bes) dakikadir., bu streden sonra gelen aileler, hakem aksi karar vermedikge oyunu
kaybeder. Bu sure hakemin turu baslattigi andan itibaren hesaplanir.



Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme
aracl, herhangi bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tum cep telefonlari ve benzer elektronik
aletlerin timuyle kapali oldugu slUrece oyuncunun g¢antasinda bulundurmasina hakem izin
verebilir. Oyuncularin telefonu / elektronik haberlesme aracini igine koyduklari ¢ganta oyun
suresince gorunur bir yerde olacaktir. Oyuncu bir nedenle yarisma salonu disina gikarsa,
¢anta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu ¢antasi ile disariya ¢ikmak durumunda kalirsa
mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile disariya g¢ikmasina izin
vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu turden cihazlarn iginde
bulundurdugu bir ganta tasimasi yasaktir. Bu tlrden bir cihazi oyun sahasinda Uzerinde
bulundurdugu belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi
kazanacaktir.

iice temsilcileri katihm saglayan velilerden ARGE biriminin sosyal medya hesaplarinda
kullanilacag: bilgisini vermeli veya projede fotograflarinin kullaniimasi igin velilerin rizalarini
almalidir.

Adim Zeka isim Oyun Projesi Turnuvasina katilan tim sporcular bu yénergeyi ve buna
dayali hukUmleri ve bu yodnergenin bir pargasi olan Uygulama Yodnergesini kabul etmis
sayilr.

Tur basladiktan sonra ilk bes dakika icinde baslangi¢c konumunun yanhg olarak oyuna
baslandigi fark edilirse oyun iptal olacak ve yenisi oynanacaktir.

Yonergede belirtilen katiim kosullarindan bagska vyollarla yapilacak bagsvurularda,
kaybedilecek haklardan Yarisma Komitesi sorumlu olmayacaktir.

7. HAKEM
Musabakalarda 4 oyun masasi i¢in 1 hakem gorevlendiriimesi planlanmaktadir.

Yapilacak olan gorevlendirmede daha 6nce Akil Zeka Oyunlari egitimi almis olan
ogretmenler arasindan segim yapilacaktir. Yeterli sayida hakem bulunamamasi durumunda
ilceler hakem gorevlendirmesi konusunda serbesttir.

Hakemler; uyari, oyunu kayip ilan etmek, yarismadan diskalifiye etmek, dis kaynaklardan
gelen rahatsiz edilme durumlarina midahale hakkina sahiptir.

8. OYUN TEMiNi

Yarismaya katilacak olan veliler ilge Turnuvalarina gelirken orijinal oyun temin ederek
gelmelidir. Orijinal oyun temininde zorunluluk yoktur. Oyun teminlerinden Okul Madurltkleri
Ve ilge Milli Egitim Madurlikleri Sorumludur.

9. ODULLER

iicelerin kendi biinyesinde yapacak oldugu turnuvalarda édiiller ilge Milli Egitim Mudurliikleri
tarafindan temin edilecektir.
ilce temsilcilerinin tim bu siireci ydnetmeleri beklenmektedir.






