“ADIM ZEKA iSiM OYUN”

2024/2025 EGITiM OGRETIM YILI
TRABZON ZEKA OYUNLARI PROJESI”

PROJENIN AMACI:

Zeka oyunlarinin amaci, oyuncularin zihinsel yeteneklerini gelistirmek, problem ¢ézme becerilerini artirmak,
stratejik distinme kapasitelerini genisletmek ve 6grenmeyi tesvik etmektir. Bu oyunlar, eglenceli bir oyun
deneyimi sunarken ayni zamanda zihinsel gelisimi tesvik etmek icin gicli bir ara¢ olarak kullanilirlar. Bu proje ile
zeka oyunlarini kullanarak oOgrencilerin bilissel becerilerinin yani sira sosyal ve duygusal becerilerinin de
gelistirilmesi hedeflenmistir. Ogrencilerimizin zeka oyunlari yoluyla paylasim, akran 6grenmesi, sosyal sorumluluk,

degerler egitimi gibi kavramlari iceren etkinlikleri tamamlayip sirecte yer almalarihedeflenmistir.
PROJE UYGULAMA YONTEMI

. Trabzon Zeka Oyunlari Projesini Trabzon il Milli Egitim Mudiirligi adina Ar-Ge birimi
koordinesinde Zeka Oyunlarinda deneyimli formatoérlerden olusan komisyon lyeleri yurutecektir.

. Zeka Oyunlarinda deneyimli, projeyi ilcelerde yiritebilecek gonilli egitmenlerden basvurular
alinacaktir. ilce temsilcileri bagvurular arasindan komisyon tyeleri tarafindan belirlenecektir.

. Projemizde gonulll olarak gorev alacak olan hakemlere gerekli bilgilendirmeler ve
gorevlendirmeler il Milli Egitim Miidiirligi Biinyesinde il komisyon (yeleri tarafindan yapilacaktir.

° Projede gorev almak isteyen okullar belirlenen takvim dogrultusunda okullarinda Zeka Oyunlari
Projesini ylritebilecek bir 6gretmeni okul temsilcisi segerek sisteme bilgi girisini yapacaklardir. Projeye
belirlenen tarihler arasinda okul temsilcisi girisi yapmayan okullar daha sonra projeye katilim

saglayamayacaklardir.

. Proje 8 ay ( Ekim-Mayis) slirecek olup her ay farkli konularda gérevlendirmeler yapilacaktir.

. Donem igerisinde oynatilacak oyunlarin listesi katilimcilara 6nceden bildirilecektir.

. Her ay oynatilacak olan oyunlar ise o ayin ilk haftasinda bildirilecektir.

. Her okul temsilcisine ve okulda etkinlik yapan 6gretmenlere etkinlikleri girebilecekleri online form

actlacaktir. Yapilan etkinlikleri paylasmak ve yayginlastirmak lzere tasarlanan giris formu ilce temsilcileri
yoluyla okul temsilcilerine ulastirilacaktir. Sosyal medya hesaplarinda paylasilan etkinlikler #trabzonmem
#AdimZekalsimOyun etiketi ile paylasilacaktir.

. Okul temsilcileri projenin okula tanitilmasi, yapilan etkinliklerin koordine edilmesi, online formun
okuldaki 6gretmenlerle paylasiilmasi ve girislerdeki diizenlemelerin yapilmasindan sorumludur.

° Okul temsilcileri kendi okullarindaki 6gretmenlere o ayin gorevi ile ilgili bilgilendirmeleri yapip



gerceklestirilen faaliyetlerin 6gretmenler tarafindan online forma girilmesi icin gerekli stireci takip edecektir.

. Her ay yapilacak olan etkinlikler ile ilgili bilgilendirmeler ilge ve okul temsilcilerine o ayin ilk
haftasinda proje komisyonu tarafindan yapilacaktir.

. Proje, slirec icinde yapilan calismalarin sergilendigi 6diil toreniile son bulacaktir.

. Odiil téreninde her kademeden ayri ayri (ilkokul, ortaokul, lise) online forma en cok giris yapan 3
okul olmak Gzere toplam 9 okula Zeka Oyunlari Berati verilecektir. Her ilgeden en ¢ok etkinlik girisi yapan
ogretmenlere, komisyon Uyelerine, ilge temsilcilerine ve okul temsilcilerine katim belgeleri verilecektir.

. Proje siirecinde verilen goérevlerde basari gosteren 6grencilere katiim belgesi ve hediyeler

verilecektir.

PROJEDEN BEKLENEN SONUCLAR

e Zeka oyunlari ile oyuncularin mantik, problem cézme, hafiza, strateji gelistirme, matematik ve dil
becerileri gibi zihinsel yeteneklerini gelistirmek, oyunlar sayesinde oyuncularin zeka kapasitelerini
artirabilmek.

e Zeka oyunlarinin etkin kullanimini saglayarak okullarimizda 6grenmeyi daha eglenceli hale getirebilmek.

e Ogrenci ve ogretmenlerin oyunlar, etkinlikleri saglkli bir rekabet ve is birligi icerisinde
tamamlayabilmelerini saglayabilmek.

e Zeka oyunlarinin basarili bir sekilde tamamlanmasi ile 6grencilerin 6zglivenlerinin ve kendilerine olan

inanglarinin gliclenmesine destek olabilmek.

PROJE FAALIYET TAKViMI
EKiM:

Ogrencilerimiz 17-18.10.2024 tarihinde ilgelerde diizenlenecek olan Mangala turnuvasi ile projemize dahil
olacaklardir.29 Ekim Cumhuriyet bayrami dolayisiyla Koklerden Gelecege temasiyla dizenlenecek olan
yarismamiza katilan 6grencilerimizden her kademeden ilk Gge girenler 25.10.2024 tarihinde diizenlenecek olan il
finaline katilacaklardir. il finalinde basarili olan 6grencilerimiz diillendirilecektir.

Her ay dlizenlenecek olan etkinliklere ait yonergeler https://trabzonarge.meb.gov.tr/ sayfasinda duyurulacaktir.

NOT: Diger aylardaki goérevler her ayin ilk haftasi icinde ilge temsilcileri araciligiyla okul temsilcilerine

ulastirilacaktir.
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