ADIM ZEKA,ISIM OYUN

2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI PROJE UYGULAMA YONERGESI

PROJENIN AMACI:

Zeka oyunlarinin amaci, oyuncularin zihinsel yeteneklerini gelistirmek, problem ¢6ézme becerilerini
artirmak, stratejik distinme kapasitelerini genisletmek ve 68renmeyi tesvik etmektir. Bu oyunlar, eglenceli bir
oyun deneyimi sunarken ayni zamanda zihinsel gelisimi tesvik etmek icin gucll bir arac olarak kullanilirlar. Bu
proje ile zekéd oyunlarini kullanarak égrencilerin bilissel becerilerinin yani sira sosyal ve duygusal becerilerinin
de gelistirilmesi hedeflenmistir. Ogrencilerimizin zeka oyunlari yoluyla paylasim, akran égrenmesi, sosyal
sorumluluk, degerler egitimi gibi kavramlari iceren etkinlikleri tamamlayip strecte yer almalari hedeflenmistir.

PROJE UYGULAMA YONTEMI:

1. Trabzon Zeka Oyunlari Projesini Trabzon il Milli Egitim Midurligi adina Ar-Ge birimi koordinesinde Zeka
Oyunlarinda deneyimli formatdrlerden olusan komisyon Uyeleri yUritecektir.

2. Zeka Oyunlarinda deneyimli, projeyi ilcelerde yUrUtebilecek gonulll egitmenlerden basvurular
alinacaktir. ilce temsilcileri bagvurular arasindan komisyon (iyeleri tarafindan belirlenecektir.

3. Projemizde géniilli olarak gorev alacak olan hakemlere gerekli bilgilendirmeler ve gérevlendirmeler il
Milli Egitim MUdurltgu Binyesinde il komisyon Uyeleri tarafindan yapilacaktir.

4. Projede gorev almak isteyen okullar belirlenen takvim dogrultusunda okullarinda Zeka Oyunlari Projesini

yurutebilecek bir 6gretmeni okul temsilcisi secerek sisteme bilgi girisini yapacaklardir. Projeye belirlenen

tarihler arasinda okul temsilcisi girisi yapmayan okullar daha sonra katilim saglayamayacaklardir.

Proje 8 ay ( Ekim-Mayis) strecek olup her ay farkli konularda gérevlendirmeler yapilacaktir.

Doénem igerisinde oynatilacak oyunlarin listesi katiimcilara énceden bildirilecektir.

Her ay oynatilacak olan oyunlar ise egitim 6gretim yili basinda Eylal ayi icerisinde bildirilecektir.

© N o wu

Her okul temsilcisine ve okulda etkinlik yapan 68retmenlere etkinlikleri girebilecekleri online form

acilacaktir. Yapilan etkinlikleri paylasmak ve yayginlastirmak Uzere tasarlanan giris formu ilge temsilcileri

yoluyla okul temsilcilerine ulastirilacaktir.

9. Sosyal medya hesaplarinda paylasilan etkinlikler #trabzonmem #AdimZekaisimOyun etiketi ile
paylasilacaktir.

10. Okul temsilcileri projenin okula tanitilmasi, yapilan etkinliklerin koordine edilmesi, online formun okuldaki

ogretmenlerle paylasilmasi ve girislerdeki dizenlemelerin yapilmasindan sorumludur.



11.

12.

13.

14.

15.

Okul temsilcileri kendi okullarindaki 6gretmenlere o ayin gorevi ile ilgili bilgilendirmeleri yapip
gerceklestirilen faaliyetlerin 68retmenler tarafindan online forma girilmesi icin gerekli stireci takip
edecektir.

Her ay yapilacak olan etkinlikler ile ilgili bilgilendirmeler ilce ve okul temsilcilerine o ayin ilk haftasinda
proje komisyonu tarafindan yapilacaktir.

Odul téreninde her kademeden ayri ayri (ilkokul, ortaokul, lise) online forma en ¢ok giris yapan 3 okul
olmak Uzere toplam 9 okula Zeka Oyunlari Berati verilecektir. Her ilgeden en ¢ok etkinlik girisi yapan
o6gretmenlere, komisyon Uyelering, ilge temsilcilerine ve okul temsilcilerine katilim belgeleri verilecektir.
Okullara verilecek olan beratlar girilen etkinlikler komisyon tarafindan incelendikten sonra
belirlenecektir.

Proje surecinde verilen gorevlerde basari gosteren 6grencilere katilim belgesi ve hediyeler verilecektir.

PROJEDEN BEKLENEN SONUCLAR:

1.

Zeka oyunlariile oyuncularin mantik, problem ¢ézme, hafiza, strateji gelistirme, matematik ve dil becerileri
gibi zihinsel yeteneklerini gelistirmek, oyunlar sayesinde oyuncularin zeka kapasitelerini artirabilmek.
Zeka oyunlarinin etkin kullanimini saglayarak okullarimizda 6grenmeyi daha eglenceli hale getirebilmek.
Ogrenci ve o6gretmenlerin  oyunlari, etkinlikleri saglikli bir rekabet ve is birligi icerisinde
tamamlayabilmelerini saglayabilmek.

Zeka oyunlarinin basarili bir sekilde tamamlanmasi ile 68rencilerin 6zglvenlerinin ve kendilerine olan

inanclarinin giiclenmesine destek olabilmek.



PROJE YURUTME EKIiBi

HATICE RiZELi / ARGE BiRiMi- MEB FORMATORU

2 EMRAH AYDIN/ORTAHISAR iLCE MEM OZEL BURO-MEB FORMATORU
3 AYSIN KAMBER/AHMET SAKA iLKOKULU-MEB FORMATORU

4 AYSEGUL TiRYAKIi/YALINCAK ORTAOKULU

5 SONGUL CELiIK/FARUK BASARAN BiLSEM-MEB FORMATORU

6 TUGCE BAYRAM/HIZIRBEY ULKU iLKOKULU

7 GAMZE GUL/CUMHURIYET ORTAOKULU

8 CEVAT YILDIRIM/YILDIZLI TOKi iLKOKULU-MEB FORMATORU

9 MURAT GCAKIROGLU/GAVUSLU ALi KIRALI iLKOKULU

10 MUSTAFA YILMAZ/KOPRUBASI MERKEZ iLKOKULU-MEB FORMATORU
11 TEKIN KEKEC/MACKA SEHIT MEHMET ER AKYUZ iLKOKULU

12 BANU TURAN/ ARGE BiRiMi

13

SEMA KUTRUP/ AHMET SAKA iLKOKULU




ADIM ZEKA iSIM OYUN
2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI YILLIK PLAN
EKIM AYI (YENI BASLANGICLAR)

ILCE TURNUVASI: 23 EKIM 2025

IL TURNUVASI: 27 EKIM 2025

ILKOKUL 1. 2. ILKOKUL 3. 4. ORTAOKUL LISE
SINIFLAR SINIFLAR
HEDEF 5 REVERSI PENTAGO KULAMI

KASIM AYI (OGRETMENLER GUNU)

OGRETMENLER GUNU TURNUVASI: 22 KASIM 2025

GEREKLI BILGILENDIRME AYRICA YAPILACAKTIR.

ARALIK AYI

ILCE TURNUVASI:17 ARALIK 2025
IL TURNUVASI YAPILMAYACAKTIR.

ILKOKUL 1. 2. ILKOKUL 3. 4. ORTAOKUL LISE
SINIFLAR SINIFLAR

NiM KURE SURAKARTA KURE



OCAK( VELI ISBIRLIGI )

VELI iL TURNUVASI: 8 OCAK 2026
ILCELERDE TURNUVA YAPILMAYACAKTIR.
OYUN ADI: ABLUKA

SUBAT AYI
iLQE TURNUVASI: 17 SUBAT 2026
IL TURNUVASI: 24 SUBAT 2026
ILKOKUL 1. 2. ILKOKUL 3. 4. ORTAOKUL
SINIFLAR SINIFLAR
DOKUZ TAS MANGALA ABLUKA

MART AYI (KAGIT KALEM TURNUVASI)

OGRENCI TURNUVASI: 11 MART 2026

ORNEK KITAPCIK EKIM AYINDA YAYINLANACAKTIR.

1-2 . SINIFLAR
YILDIZ SAVASLARI(5*5)
APARTMANLAR (4*4)
ABC BAGLAMA (6*6)
KLASIK SUDOKU (6*6)
SIHIRLI PIRAMIT 6'LI
ANAGRAM ( 1 KELIME- 1 KELIME)
PATIKA( 4*4)
KARE KARALAMACA (5*5)
COLORS

3-4 . SINIFLAR
YILDIZ SAVASLARI (6*6)
APARTMANLAR(4*4)
ABC BAGLAMA (7*7)
BOLGESEL SUDOKU (6*6)
SIHIRLI PIRAMIT 7°Li
ANAGRAM
PATIKA (6*6)
AMIRAL BATTI (5*5)
KARE KARALAMACA (7*7)
CARPMACA (1-8)( 4*4)
KAKURO (5*5)
NUMBERS
COLORS

SURAKARTA



ORTAOKUL

YILDIZ SAVASLARI (7*7)
APARTMANLAR (5*5)
ARDISIK SUDOKU ( 6*6)
BOLGESEL SUDOKU ( 6*6)
FUTOSHIKI (4*4)
CARPMACA (1-10) (5*5)
KENDOKU (5*5)

ISLEM KARESI (5*5)

LISE

YILDIZ SAVASLARI (8*8)
APARTMANLAR (5*5)
ARDISIK SUDOKU ( 9*9)
BOLGESEL SUDOKU ( 9*9)
FUTOSHIKI (5*5)
CARPMACA (1-12) ( 6*6)
KENDOKU (5*5)

ISLEM KARESI (5*5)

CADIR (6*6) CADIR (7*7)
HAZINE AVI HAZINE AVI
KAKURO (6*6) KAKURO (7*7)
ANAGRAM ANAGRAM
PATIKA (7*7) PATIKA (9*9)
AMIRAL BATTI (6*6) AMIRAL BATTI (7*7)
CIT (6*6) CIT (7*7)
KARE KARALAMACA (8*8) KARE KARALAMACA ( 9*9)
NUMBERS METAFORMS
METAFORMS NUMBERS
NiSAN AYI

VELI TURNUVASI: 14 NiSAN 2026
ILCE TURNUVASI YAPILMAYACAKTIR.
OYUN ILE ILGILI BILGILENDIRME DAHA SONRA YAPILACAKTIR.

MAYIS AYI

IL TURNUVASI YAPILMAYACAKTIR.
ILCE TURNUVASI:13 MAYIS 2026
TUM KATEGORILER PENTOMINO



ONEMLI NOTLAR:

1. AYLIK OLARAK BELIRLENEN TARIHLER KOMISYON TARAFINDAN GUNCELLENEBILIR.

2.ILCE TURNUVALARI TARIHLERI iL KOMISYONUNA BIiLGi VERILMEK UZERE ILGE
KOMISYONU VE iLGE MILLI EGITIM MUDURLUKLERI KOORDINESINDE DEGISTIRILEBILIR.

3.KAGIT KALEM TURNUVALARINDA HER KADEMEDEN EN FAZLA 5 OGRENCIi OKULLARI
TEMSIL EDEBILIR. YARISMALAR BIREYSEL OLACAKTIR. KAGIT KALEM TURNUVALARINDA
KITAPCIKLAR VE CEVAP FORMLARI OGRENCILERDEN TOPLANACAK VE SONUCLAR DAHA
SONRA ACIKLANACAKTIR. TURNUVA TARIHINDE HERHANGI BIR DEGISIKLIK OLAMASI
HALINDE TRABZON iL MILLI EGITIM MUDURULUGU ARGE BiRIMi SAYFASINDA iLAN
EDILECEKTIR.

4.VELI TURNUVALARINDA OKULLAR ADINA HERHANGI BIR SINIRLAMA
BULUNMAMAKTADIR.

lletisime gecin!

HATICE RiZELI-05054568090

EMRAH AYDIN-05445816572



